BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Struktur kurikulum Sekolah Dasar meliputi substapsmbelajaran
yang ditempuh dalam satu jenjang pendidikan selan@m tahun mulai
Kelas | sampai dengan Kelas VI, dalam Permendi@ms22 tahun 2006
menerangkan bahwa Kurikulum SD/MI memuat 8 matajpein, muatan
lokal, dan pengembangan diri. Mata pelajaran lInened®ahuan Alam
(selanjutnya disingkat menjadi IPA) merupakan mp#&ajaran yang
masuk dalam Permendiknas tersebut.

IPA merupakan cabang pengetahuan yang berawal flavomena
alam. IPA sebagai sekumpulan pengetahuan tentgel dan fenomena
alam yang diperoleh dari hasil pemikiran dan pedin ilmuan yang
dilakukan dengan keterampilan bereksperimen deng@mggunakan
metode ilmiah. Sehingga IPA sangat penting dalamadpendidikan di
seluruh dunia.

IPA sangat penting untuk dipelajari oleh karenastwasi belajar
dalam mata pelajaran IPA sudah seharusnya menggatamat siswa,
dimana peranan guru sebagai pengelola kelas mangngarganisir
siswa, fasilitas dan proses belajar mengajar. Uittutalam penyampaian
materi IPA, guru harus bisa menggunakan komuniasyak arah. Guru
dapat memanfaatkan alat atau media untuk membaase$ pengajaran
baik media yang dimanfaatkan secara langsuygufility resources),
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ataupun yang dirancang terlebih dahudy design resources) dan dapat
pula dengan cara rekayasa media sehingga bisa gkatikan hasil belajar
siswa.

Menurut Hida (2008:2) “Selama ini pembelajaran IP/ang
berlangsung di sekolah pada umumnya dengan menkmunaetode
ceramah”. Menurut Djamarah dalam Fatonah (2:20MBtode ceramah
adalah metode paling ekonomis dalam menyampaikanmasi. namun,
metode ceramah membuat siswa menjadi pasif, mersiaved merasakan
adanya unsur keterpaksaan, mengurangi daya beipiks siswa, dan
bila dilakukan berulang-ulang akan membosankan’enaBla dengan
pendapat diatas Hida (2008:2) mengemukakan
pada saat mengajar lebih banyak digunakan meto@dened, sehingga,
mengakibatkansiswa merasa jenuh, begong, dan tagliedak terarik
untuk mengikutipelajaran. sehingga hal tersebut yelembkan hasil
belajar mereka pada matapelajaran IPA rendah. Sehalayang
disebutkan menyebabkan dampak padarendahnya hekijab yang
diperoleh siswa.

Studi yang dilakukan PISAP¢ogramme for International Sudent
Assessment) pada tahun 2009 menunjukan rendahnya daya saimgl m
Indonesia diajang international (Indonesia dipekatgke 60 dari 65
negara). Hasil hampir serupa dengan survei yandallem oleh TIMSS
(Trends in International Mathematics and Science Survey) tahun 2003
yang diikuti 46 negara, siswa-siswa Indonesia mgagnurutan 36 untuk
sains. Berdasarkan data nilai Ujian Nasional tihgkB Provinsi Jawa
Barat 2010/2011 seperti yang ditulis dalam InfoaujiNasional online
(2011). Bahwa perolehan nilai rata-rata ujian naaidingkat SD Provinsi
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Jawa Barat pada mata pelajaran IPA memperolehratdanilai dibawah
mata pelajaran B. Indonesia hanya 7,33. Perolelianenunjukan masih
lemahnya kemampuan penguasaan IPA di negara kita.

Berdasarkan hasil penelitian PISArégramme for International
Student Assessment) dan data nilai rata-rata UN mata pelajaran SkdAs/
Sekolah Dasar di atas, dapat disimpulkan bahwagtehgan siswa dalam
pembelajaran IPA masih rendah, menurut Fitrianimgi2011:5) “pada
umumnya siswa masih menganggap pelajaran IPA itii. ddal ini
disebabkan juga oleh cara mengajar guru yang moraan konvensional
menyebabkan siswa tidak tertarik dalam kegiataajiweimengajar.”.

Begitu juga di SDN Sirnasari pemanfaatan media @éajdran yang
masih kurang tepat bahkan jarang menyebabkan sremgadi jenuh, hal
ini menjadi salah satu faktor yang mempengaruhdabnya nilai hasil
belajar siswa, fakta ini diperoleh dari hasil olbasr pendahuluan sebelum
penelitian. Rata-rata hasil belajar siswa mataj@ea IPA khususnya di
kelas IV pada tahun 2011 masih dibawah mata pelajgang lain dan
hampir mendekati nilai standar minimum pada matajg@an IPA itu
sendiri. Oleh karena itu diperlukan upaya untuk imghatkan kualitas
proses pembelajaran IPA pada khususnya, sehingugt deeningkatkan
hasil belajar IPA.

Penggunaan komputer dalam pembelajaran sendirinbblh baru
tetapi merupakan salah satu inovasi teknologi uikain dalam

pengembangan media pembelajaran yang dapat diandatkmana
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komputer dapat menciptakan proses belajar manaita siswa. Hadirnya
program pengembangan media animasi 3D dapat mdmbdiemudahan
paling efektif dalam meningkatkan kualitas pemizel) dan kualitas
hasil belajar IPA yang optimal.

Proses belajar yang memanfaatkan media animasidalala salah
satu contoh pemanfaatan teknologi dalam pendidikEemurut Haryanto
(2010:97) “Animasi 3D menjadi pilihan untuk menujaproses belajar
yang menyenangkan dan menarik bagi siswa dan jugmparkuat
motivasi, serta menanamkan pemahaman pada sisteamdemateri yang
diajarkan”. Animasi 3D yang pada dasarnya adalatgkaian gambar
yang membentuk sebuah gerakan memiliki keungguilbanding media
lain.

Menurut Lisnawati (2008:16) “Keunggulan animasi 3lalah
kemampuannya untuk menjelaskan suatu kejadianssesiematis dalam
tiap waktu perubahan”. Hal ini sangat membantu rdalaenjelaskan
prosedur dan urutan kejadian. IPA merupakan calpangetahuan yang
berawal dari fenomena alam, sementara pada sgatde proses belajar
mengajar sering kali dihadapkan pada materi dijpemgalaman siswa
sehari-hari, sehingga materi ini sulit untuk dikgar oleh guru dan
dipahami siswa, oleh karena itu dengan menggunaiedia animasi 3D
pada saat pembelajaran dengan keunggulannya nskgelasuatu
kejadian secara sistematis diharapkan dapat mesgdh satu solusi
untuk menanggulangi permasalahan kurang jelasnygapgaian materi
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yang diberikan guru kepada siswa sehingga lebihnjga lagi diharapkan
hasil belajar siswa bisa meningkat.

Media animasi 3D yang dimunculkan dalam penelitianadalah
media animasi 3D tentang perubahan kenampakan Handa karena
berkaitan dengan materi pelajaran Memahami Perunb#&enampakan
Benda Langit, dimana siswa akan diberikan pengaldméajar yang lebih
konkret melalui penciptaan tiruan-tiruan bentuk gslaman yang
mendekati suasana yang sebenarnya.

Penggunaan media animasi 3D Tentang Perubahan kekam
benda langit dalam pembelajaran bertujuan untuknjengbatani
komunikasi antar guru dengan siswa sehingga kgsat@man yang
mungkin timbul dalam interaksi belajar mengajar atagikurangi dan
efektivitas pencapaian tujuan dapat diraih. Adamgia ini diharapkan
dapat lebih mendorong siswa dan dapat membangkithaat siswa pada
pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan hasilajabel siswa
sebagaimana telah ditetapkan dalam tujuan pembeataja

Penelitian lain menunjukkan adanya peningkatan! tedajar pada
mata pelajaran kimia Siswa Kelas XI SMA Kartikév&angi 2 Bandung
dengan menggunakan media animasi 3D (Lisnawald8P@an pada mata
pelajaran matematika siswsa kelas IX SMP NegerBdhdung (Rudy
Haryanto : 2009).

Berdasarkan pernyataan di atas dapat disimpulkdawdamedia
animasi 3D dapat meningkatkan hasil belajar sisa@apmata pelajaran
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Kimia di SMA dan mata pelajaran Matematika di SM&lau begitu
apakah media animasi 3D tentang perubahan kenampgakada langit
efektif digunakan untuk meningkatkan hasil belaggswa pada mata
pelajaran IPA di Sekolah Dasar?

Berangkat dari pertanyaan tersebut, penelitiadimaksudkan untuk
mencari jawaban. Berbeda dengan penelitian sebghinpenelitian ini
menggunakan media animasi 3D pada mata pelajar@n URtuk
meningkatkan hasil belajar siswa di Sekolah Dadatam penelitian ini
media animasi 3D akan dijadikan media pembelajapada kelas
eksperimen dan media animatide show dijadikan media pembelajaran
yang diterapkan pada kelas kontrol, dengan alasagiaranimasslide
show ini merupakan media yang biasa digunakan pada pedégaran IPA
di SDN Sirnasari walaupun terkadang media yangradigan adalah media
gambar namun sebagai media yang akan dijadikan gy dengan
media animasi 3D haruslah media yang setara, oébnk itu media
animasi dlide show dirasa setara dengan media animasi 3D karena

didalamnya mengandung unsuwdio-visual.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dipapask&helumnya,
maka permasalahan secara umum dalam penelitiatapat dirumuskan
sebagai berikut : “Apakah penggunaan mediamasi 3D pada mata

pelajaran IPA tentang perubahan kenampakan bemdg labih efektif
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dibandingkan dengan penggunaan media anirdéde show terhadap
peningkatan hasil belajar siswa di SD ?”

Untuk memudahkan pembahasan dalam penelitian inkama
diidentifikasikan pada sub-sub masalah sebagdkuteri

1. Apakah penggunaan medanimasi 3D pada mata pelajaran IPA
tentang perubahan kenampakan benda langit lebihktifefe
dibandingkan dengan penggunaan media anighasi show terhadap
peningkatan hasil belajar siswa pada ranah kogspek memahami
(C2)diSD ?

2. Apakah penggunaan medanimasi 3D pada mata pelajaran IPA
tentang perubahan kenampakan benda langit lebihktifefe
dibandingkan dengan penggunaan media anishasi show terhadap
peningkatan hasil belajar siswa pada ranah kogrepek menerapkan
(C3)diSD ?

3. Apakah penggunaan medanimasi 3D pada mata pelajaran IPA
tentang perubahan kenampakan benda langit lebihktifefe
dibandingkan dengan penggunaan media anighasi show terhadap
peningkatan hasil belajar siswa pada ranah kognégpek
menganalisis (C4) di SD ?

C. Tujuan Pendlitian
Secara umum tujuan yang ingin dicapai dalam peaelini adalah
untuk mengetahui apakah penggunaan media Animasip&fa mata

pelajaran IPA lebih efektif dibandingkan dengan gmggmaan media

Ahmad Masum Riswandi, 2012
Efektivitas Media Animasi 3D ...

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu



animasiglide show terhadap peningkatkan hasil belajar siswa di SDagu
menunjang kualitas pembelajaran. Secara khusuditmeméni bertujuan

untuk mendapatkan data dan informasi tentang :

1. Mengatahui efektivitas penggunaan media Animasi @da mata
pelajaran IPA tentang perubahan kenampakan benduit la
dibandingkan dengan penggunaan media anisiedg show dalam
meningkatan hasil belajar siswa pada ranah kogspek memahami
(C2) di SD.

2. Mengatahui efektivitas penggunaan media Animasi@da mata
pelajaran IPA tentang perubahan kenampakan bendumit la
dibandingkan dengan penggunaan media anisied® show dalam
meningkatan hasil belajar siswa pada ranah kognatgpek
menerapkan (C3) di SD.

3. Mengatahui efektivitas penggunaan media Animasi @#da mata
pelajaran IPA tentang perubahan kenampakan bendhmit la
dibandingkan dengan penggunaan media anisiedg show dalam
meningkatan hasil belajar siswa pada ranah kognaspek

menganalisis (C4) di SD.

D. Manfaat Pendlitian

Penelitian tentang efektivitas media animasi 3Dapata pelajaran
IPA terhadap hasil belajar siswa di SD ini dih&eapdapat memberikan

manfaat teoritis dan manfaat praktis.
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1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan konsiilpada khasanah
kajian keilmuan tentang media pembelajaran baikardaperancangan
maupun pengembangan.
2. Manfaat Praktis
a. Praktisi Pendidikan (Guru)
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan konsiillpositif kepada
praktisi pendidikan (guru) agar dapat meningkatkkualitas
pengajarannya dengan memanfaatkan media pendiddeapa
Media Animasi 3D sehingga proses pembelajaran akan herjal
dengan efektif dan efisien.
b. Siswa
Sebagai salah satu media alternatif yang diharapkiapat
meningkatkan motivasi siswa dalam proses belajamgga dapat
meningkatkan kemampuannya, khususnya dalam kemampua
memahami mata pelajaran llmu Pengetahuan Alamlidil&e Dasar.
c. Peneliti
Memperdalam wawasan keilmuan dan memberikan gambgamag
jelas dalam memilih dan memanfaatkan media pendralajyang
dapat menunjang proses belajar mengajar di sekolah.
d. Peneliti lebih lanjut
Sebagai bahan kajian bagi penelitian lebih lanjahgy berminat
memilih dan memanfaatkan media pembelajaran.
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E. Definisi Operasional
1. Efektivitas
Efektivitas dalam penelitian ini adalah kesesuaatara hasil belajar
yang dicapai dengan tujuan yang diinginkan dariggenaan media yang
digunakan.
2. Media animasi 3D pada mata pelajaran IPA
Merupakan suatu media dimana siswa diberikan pangal belajar
yang lebih konkret pada mata pelajaran IPA khusaspgda materi
mengenai Perubahan kenampakan benda langit, mp&aigiptaan tiruan-
tiruan bentuk yang mendekati bentuk yang sebenargéam hal ini
materi pembelajaran disusun secara sistematis damcdng dengan
perangkat lunak spftware) yang salah satunya 3Ds max 2012 dan
beberapa software pendukung lain.
3. Hasil Belajar
Hasil Belajar yang menjadi titik fokus dalam peteif ini yaitu hasil
belajar pada ranah kognitif aspek memahami, mekamapdan
menganalisis dengan stimulus pembelajaran mengguanaledia animasi
3D.
4. Mata Pelajaran IPA di kelas IV
Mata pelajaran yang berisikan tentang pengetahaag snempelajari
alam semesta, baik ilmu pengetahuan yang mempeklpEn semesta
yang bernyawa ataupun yang tak bernyawa. Khusugnyg akan dibahas

dalam penelitian ini adalah materi tentang perubdtenampakan benda
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langit yang meliputi perubahan kenampakan bintampgrubahan
kenampakan bulan dan matahari dan dampak dari geanbkenampakan
benda langit tersebut terhadap kehidupan sehari-har
5. Media animasslide show

Media animasslide show yang dimaksud dalam penelitian ini adalah
media yang digunakan untuk menampilkan gambar-gatebieait materi
IPA yang dibahas yakni Perubahan kenampakan beadgit|dan
penjelasannya sehingga didalamnya mengandung wgewngan dari
unsuraudio-visual. Unsur suara yang terdapat media ini adalah peajlas
dari materi-materi, dan gambar yang ditampilkanladaambar yang
tadinya gambar diam kemudian dimodifikasi sedemikiapa sehingga

menjadi animasi gambar yang menarik.
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