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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

IlmuPengetahuanSosial (IPS) merupakansalahsatumatapelajaran yang 

sudahditerapkansejakdari SD/MI sampaidengan SMP/MTs 

,sebagaimanatelahkitaketahuibahwakitatelahmengenalsejumlahpendekatanmetodebel

ajardalam IPS di SD . IPS mengkajibeberapaperistiwa, fakta, konsep, 

sertageneralisasi yang berkaitandenganisusosial, 

hakekatnyaIlmuPengetahuanSosialsebagai Program 

Pendidikanpadapembahasannyamenerapkanpendekatan yang 

mengintergrasikankonsep – konsepilmusosial. Dimasa yang akan dating 

parapesertadidikakanmengalamipersaingan global yang cukupketat, 

baikdalambidangekonomimaupunsosial, denganmatapelajaran IPS 

inidiharapkanparapesertadidikbisaikutbersaingdalampersaingan global. 

Olehkarenaitumatapelajaran IPS inidirancanguntukmengembangkanpengetahuan, 

pemahaman, 

dankemampuananalisisterhadapkondisisosialmasyarakatdalammemasukikehidupanm

asyarakat yang dinamis. 

Pendidikan IPS di 

SekolahDasarseharusnyamembuahkanhasilbelajarberupaperubahanpengetahuan, 

keterampilan yang 

sejalandengantujuankelembagaanSekolahDasarbahkanlebihdariitupembelajaran IPS 
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seyogyanyadapatmembekalisiswauntukdapatterjunkedalammasyarakatdengankesiapa

ndankecakapan mental yang baik. Sebagaimanadijelaskandalamkurikulum 2004, 

bahwapenyelenggaraanpendidikan di SekolahDasarbertujuan : (1) mendidiksiswa 

agar menjadimanusia Indonesia seutuhnyaberdasarkanPancasila yang 

mampumembangundirinyasendirisertaikutbertanggungjawabterhadappembangunanba

ngsa ; (2) memberibekalkemampuan yang 

diperlukanbagisiswauntukmelanjutkanpendidikanketingkat yang lebihtinggi ; (3) 

memberibekalkemampuandasaruntukhidup di 

masyarakatdanmengembangkandirisesuaidenganbakat, minat, 

kemampuandanlingkungannya (Depdiknas, 2004) 

Padapelaksanaannyamatapelajaran IPS di 

SekolahDasarkurangbegitudiminatidanterkesanmonoton, 

sehinggaberpengaruhpadahasilbelajarsiswa yang kurangpadamatapelajaran IPS.Salah 

satuupaya yang dapatdilakukan guru adalahdenganmenggunakanmetode yang 

bervariasi. 

E Mulyasa (2006:139) mengatakanguru yang kreatif mencari pendekatan – 

pendekatan baru dalam memecahkan masalah, tidak terpaku pada cara yang monoton, 

bermain peran merupakan salah satu alternatif yang dapat di tempuh, hasil penelitian 

para ahli bahwa bermain peran merupakan salah satu model yang dapat di gunakan 

secara efektif dalam pembelajaran, bermain peran diarahkan pada pemecahan 

masalah yang menyangkut hubungan antar manusia,terutama yang menyangkut 
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kehidupan para peserta didik. Penggunaanmetode yang 

tepatakanturutmenentukanafektifitasdanefesiensipembelajaran.  

 Penggunaanmetode yang 

bervariasiakansangatmembantupesertadidikdalammencapaitujuanpembelajaran. Salah 

satualternatif model pembelajaran yang 

dapatdikemabangkanuntukmemenuhituntutantersebutadalah model belajarRole 

Playing. Hal tersebutsejalandenganpendapatOemar (2003:48) Role 

Playingadalahpenerapanpengajaranberdasarkanpengalaman, 

sedangkanmanfaatmetodebermainperanadalahuntukmempelajarimasalah – 

masalahsosialdanmemupukkomunikasi di kalangansiswa di dalamkelas. 

Berdasarkanpengertian di atasdapatpenulissimpulkanmetodeRole 

Playingadalahmetodepembelajaranmelaluipengembanganimajinasidanpenghayatanser

tapengkreasianperistiwa – peristiwa yang di 

imajinasikandengancaramemerankantokohhidupataumati. 

Di SekolahDasarmatapelajaran IPS 

dalampembelajarannyakurangbegitudiminati, monoton, 

danbahkanterlihatfasif.Banyak guru yang 

masihmenggunakanmetodeceramahdandiskusisertapenugasansaja, 

sehinggamembuatsiswamerasabosanpadamatapelajaran IPS 

iniberdampakpadahasilbelajar yang 

kurangbaik.Dalamupayameningkatkanhasilbelajarsiswabanyakupaya yang 

dilakukanoleh guru untukdapatmengatasinya, denganmencobaberbagaimetode yang 
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ada.Menurut NanaSudjana (2009:3) pada hakikatnya hasil belajar adalah kemampuan 

– kemampuan yang dimiliki siswa setelah ai menerima pengalaman belajarnya. 

Howard Kingsley dalam (Nana Sudjana 2009:22)membagi tiga macam hasil belajar 

yaitu (a) keterampilan dan kebiasaan,(b) pengetahuan dan pengertian,(c) sikap dan 

cita – cita. Masing – masing jenis hasil belajar dapat di isi dengan bahan yang telah di 

tetapkan dalam 

kurikulum.SehinggadalammengatasimasalahtersebutpenelitimenggunakanPenelitianT

indakanKelas (PTK), sertamelakukanwawancara, observasidanpengisianangket. 

Dari uraian di ataspenelitimenyimpulkanbahwadalam proses pembelajaran 

guru kurangmenggunakanmetode yang bervariasidalampembelajaran, 

sehinggamenjadimonotondanmembosankan. 

Olehkarenaitupenelitimengajukajudupenelitian“Penggunaan Metode Role Playing 

Untuk Meningkatkan hasil Belajar Siswa Dalam Materi Aktivitas Ekonomi 

Pada Mata Pelajaran IPS “,sehinggahasilbelajarsiswadapatmeningkat. 

 

B. RumusanMasalah 

Berdasarkanuraian di atas, makapermasalahan yang di 

ungkapdalampenelitianiniadalah: 

a. BagaimanapelaksanaandanpenerapanmetodeRole Playingpada Mata Pelajaran IPS 

denganmateriAktivitasEkonomidapatmeningkatkanaktivitasbelajarsiswakelas IV 

di SDN 3 Cikahuripan? 
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b. ApakahmetodepembelajaranRole 

Playingdapatmeningkatkanhasilbelajarsiswakelas IV pada Mata Pelajaran IPS 

denganmateriAktivitasEkonomi di SDN 3 Ciakhuripan? 

 

C. Tujuan 

Padaprinsipnyatujuan yang 

ingindicapaidalampenelitianiniadalahuntukmenjawabpertanyaansebagaimana yang 

dirumuskan di atas, makatujuanpenelitianiniadalah: 

a. UntukmendeskripsikanpelaksanaandanpenerapanmetodeRole 

Playingpadamatapelajaran IPS 

denganmateriAktivitasEkonomisehinggadapatmeningkatkanaktivitassiswakelas IV 

SDN 3 Cikahuripan. 

b. UntukmendeskripsikanapakahmetodeRole Playingpadamatapelajaran IPS 

denganmateriAktivitasEkonomidapatmeningkatkanhasilbelajarsiswakelas IV SDN 

Cikahuripan. 

 

D. Manfaat 

Manfaat yang diharapkandaripenelitianiniadalah: 

1. BagiSiswa 

DenganmenggunakanmetodeRole Playingpada Mata Pelajaran IPS 

denganmateriAktivitasEkonomi di kelas IV SDN 3 Ciakhuripan, 
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siswadapatlebihmemahamidanmengurangikesulitanterhadapmetodepembelajaran 

yang didunakanselamainioleh guru sertadapatmeningkatkanhasilbelajarsiswadikelas. 

2. Bagi Guru 

PenggunaanmetodeRole Playingpada Mata Pelajaran IPS 

denganmateriAktivitasEkonomi di kelas IV SDN 3 

Cikahuripansebagaibahanmasukandanpertimbanganbagi guru 

untukdapatmemvariasikanmetodepembelajaran IPS. Sehinggaguru 

dapatmengembangkanprofesionalismenyadalampelaksanaan proses pembelajaran 

yang efektif, yaitudenganmemberikankesempatanseluas-

luasnyakepadasiswauntukterlibatdanberbartisipasiaktifdalam proses 

pembelajaransehinggatidakmembosankandanmonoton, 

dandapatmeningkatkanhasilbelajarsiswa. 

 

 

3. BagiSekolah 

 Hasilpenelitiandapatdijadikantolakukurpengambilankebijakandalamrangkaper

baikan proses pembelajaran yang dilaksanakan guru 

sehinggatujuanpenyelenggaraanpendidikan di sekolahdapatdicapaisecara optimal. 

4. BagiPenulis 

Menambahpengetahuandanwawasanbagipenelitidalampembelajaran IPS di 

SD, dansebagaikontribusinyatapenelititerhadappeningkatankualitas proses 

pembelajarandanhasilbelajardikelas. 
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E. Definisi Operasional 

a. Metode bermain Peran (Role Playing) 

Metodepembelajaranrole playingadalahsuatupembelajaran yang 

dimaksudkanuntukmenciptakansituasidansuasanatertentudenganmelakukanpemerana

n.Metodeinisengajadipilihmengingatkeuntungannyaantara lain: 

membangunkerjasamaantarsiswadanketerlibatanemosional yang 

terciptaselamapemeranandilaksanakan. Disampingitu, 

siswadapatdenganmudahmemahamisuatupermasalahanberikutcarapemecahannya.  

MenurutRasEko Budi Santoso (2011) MetodeRole 

Playingadalahsuatucarapenguasaanbahan-

bahanpelajaranmelaluipengembanganimajinasidanpenghayatansiswa. 

Pengembanganimajinasidanpenghayatandilakukansiswadenganmemerankannyasebag

aitokohhidupataubendamati.Permainaninipadaumumnyadilakukanlebihdarisatu orang, 

halitubergantungkepadaapa yang diperankan. 

 

b. Hasil Belajar 

Dalam sistem pendidikan nasional rumusan tujuan pendidikan, baik tujuan 

kurikuler maupun tujuan instruksional, mnenggunakan klasifikasi hasil belajar dari 

Benyamin Bloom yang secara garis besar membaginya menjadi tiga ranah, yakni 

ranah kognitif, ranah afektif, dan ranah psikomotoris. Hasilbelajaradalahkemampuan 

yang dimilikisiswasetelahmenerimapengalamanbelajarnya (Nana, 2008: 2), 
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sedangkanHoward Kingsley dalam (Nana Soedjana 2009:22)membagi tiga macam 

hasil belajar yaitu (a) keterampilan dan kebiasaan,(b) pengetahuan dan pengertian,(c) 

sikap dan cita – cita. Masing – masing jenis hasil belajar gapat di isi dengan bahan 

yang telah di tetapkan dalam kurikulum.Dari pengertian di 

atasbahwahasilbelajaradalahmerupakanpertubahantingkahlakupembelajaratauseseora

ngsetelahmelakukanaktivitasbelajar. 

 

F. Hipotesis Tindakan 

Hipotesis tindakan yang diajukan dalam penelitian ini adalah: Jika metode 

Role Playing digunakan, maka berpengaruh pada peningkatan hasil belajar 

IlmuPengetahuanSosial siswa kelas IV SDN 3 Cikahuripan Kecamatan Lembang 

Kabupaten Bandung Barat 

 


