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BAB V 

KESIMPULAN DAN IMPLIKASI 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis dari keseluruhan data yang diperoleh di lapangan 

mengenai penerapan metode bermain peran berbelanja terhadap peningkatan 

kemampuan memahami nilai mata uang, serta analisis data yang telah dikemukakan, 

diperoleh kesimpulan bahwa: 

1. Terdapat perbedaan kemampuan dalam memahami nilai mata uang antara 

sebelum diberikan pembelajaran dengan menggunakan metode bermain peran 

berbelanja dan sesudah diberikannya pembelajaran dengan menggunakan 

metode bermain peran berbelanja, (kemampuan anak tunagrahita ringan dalam 

memahami nilai mata uang menjadi meningkat). 

2. Metode bermain peran berbelanja dapat meningkatkan pemahaman siswa 

tunagrahita ringan tentang nilai mata uang. 

 

B. Implikasi 

Berdasarkan hasil kesimpulan di atas, maka implikasi dari hasil penelitian ini 

adalah metode bermain peran berbelanja ini dapat digunakan sebagai alternatif 
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pembelajaran siswa tunagrahita ringan dalam mata pelajaran matematika tentang nilai 

mata uang. 


