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ABSTRAK 

Penelitian didasari pada kondisi pembelajaran IPA di SDN Bojong Rawalumbu 5 
Kota Bekasi bahwa proses pembelajaran masih menerapkan metode klasik serta 
jarang memanfaatkan media pembelajaran, oleh karenanya proses pembelajaran 
masih kurang menarik antusias siswa untuk turut aktif dalam kegiatan belajar 
mengajar. Peneliti tertarik untuk mengetahui bagaimana pemanfaatan kanal 
Youtube  dengan fitur Virtual Reality khususnya pada mata pelajaran IPA mengenai 
materi Pengenalan Hewan dan Lingkungan. Penelitian ini menggunakan jenis 
penelitian kuantitatif dengan desain penelitian deskriptif. Populasi yang digunakan 
dalam penelitian ini adalah kelas 5 SD Bojong Rawalumbu 5 Kota Bekasi sejumlah 
40 siswa dengan sampel 10 peserta didik. Teknik analisis instrument menggunakan 
uji validitas dan reliabilitas. Hasil penelitian ini adalah: (a) Proses pemanfaatan 
kanal Youtube Virtual Reality proses pembelajaran dilakukan beberapa tahap yaitu 
analisis, perencanaan, pelaksanaan, evaluasi. (b) Pada proses evaluasi mendapatkan 
hasil belajar yang cukup memuaskan dimana rata rata nilai siswa melebihi kiteria 
ketuntasan minimal. (c) Kesan yang diberikan oleh siswa terhadap proses 
pembelajaran pemanfaatan Youtube Virtual Reality mendapatkan kesan yang 
“Baik” dari berbagai macam aspek yakni membantu siswa dalam memahami materi 
yang disampaikan, membantu mengingat materi yang diajarkan dan menarik 
perhatian terhadap penggunaan media pembelajaran. 
 
Kata kunci: media pembelajaran, youtube, virtual reality, hewan dan lingkungan, 
pemahaman siswa. 
  



 

 
Fahriza Bagus Rano Satriawan, 2021 
PEMANFAATAN KANAL YOUTUBE VIRTUAL REALITY 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRACT 

The research is based on the conditions of science learning at SDN Bojong 
Rawalumbu 5 Bekasi City that the learning process still applies classical methods 
and rarely uses learning media, therefore the learning process still does not attract 
students' enthusiasm to actively participate in teaching and learning activities. 
Researchers are interested in knowing how to use the Youtube channel with 
thefeature, Virtual Reality especially in science subjects regarding Animal and 
Environment Introduction material. This research uses quantitative research with 
descriptive research design. The population used in this study was grade 5 SD 
Bojong Rawalumbu 5 Bekasi City with a total of 40 students with a sample of 10 
students. The instrument analysis technique uses validity and reliability tests. The 
results of this study are: (a) The process of utilizing the Virtual Reality Youtube 
channel, The learning process is carried out in several stages, namely analysis, 
planning, implementation, evaluation. (b) In the evaluation process, the learning 
outcomes were satisfactory, where the average score of the students exceeded the 
minimum completeness criteria. (c) The impression given by students to the 
learning process using Youtube Virtual Reality gets a "good" impression from 
various aspects that is helping students in understanding the material presented, 
helping to remember the material being taught and interesting attention to the use 
of learning media. 
Keywords: learning media, youtube, virtual reality, animals and the environment, 
student understanding   
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