BAB V

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

A. Kesimpulan

Berdasarkan tahap-tahap dan hasil penelitian pengembangan multimedia
pembelajaran interaktif model instructional games ini, maka bisa ditarik beberapa
kesimpulan sebagai berikut.

1. Berdasarkan hasil tahapan R&D, maka penelitian ini telah berhasil
menghasilkan disain  multimedia pembelajaran interaktif model
instructional games.

2. Ditinjau dari berbagai penilaian ahli media, ahli materi, dan pengguna,
multimedia instructional games yang dihasilkan dikategorikan sangat
baik dari segi umum, rekayasa perangkat lunak, komunikasi visual,
substansi materi dan pembelajarannya.

3. Multimedia pembelajaran interaktif model instructional games mampu

meningkatkan motivasi belajar siswa.

B. Rekomendasi

Terdapat beberapa rekomendasi yang ingin disampaikan peneliti terhadap

multimedia instructional games yang telah diteliti dan dikembangkan.

1. Dilakukannya proses penelitian dan pengembangan kembali dengan
lebih mendalam pada tiap tahap R&D sehingga konsep dan model
produk yang akan dihasilkan menjadi lebih baik.

2. Multimedia yang dihasilkan masih memiliki berbagai keterbatasan
baik dalam tampilan, segi interaktifitas, dan fitur yang disediakan, oleh
karena itu diharapkan adanya penelitian dan pengembangan yang lebih
mendalam sehingga dihasilkan multimedia model instructional games
yang lebih interaktif dan lebih bermanfaat.

3. Dikarenakan pada penelitian kali ini penulis hanya meneliti

peningkatan motivasi belajar pada siswa, maka diharapkan pada
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penelitian selanjutnya dapat mengukur peningkatan hasil belajar atau
prestasi belajar.
4. Dikembangkannya tipe-tipe permainan lain dan materi-materi lain

yang diadaptasi pada multimedia instructional games.
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