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ABSTRAK 

  

Dalam bahasa Indonesia, terdapat beberapa verba yang apabila diterjemahkan ke dalam 

bahasa Jepang menjadi berbagai macam verba, salah satunya verba yang menyatakan arti 

“main”. Penelitian ini bertujuan untuk memaparkan verba yang menyatakan arti “main” 

dalam bahasa Jepang dan Indonesia, serta mencari persamaan dan perbedaannya dari segi 

fungsi, kategori, peran dan makna. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

analisis deskriptif. Data yang digunakan dalam penelitian ini bersumber dari korpus dan 

berita online. Berdasarkan data yang telah dianalisis, didapati hasil sebagai berikut. Dari 

segi fungsi, verba yang menyatakan arti main dalam bahasa Jepang dan bahasa Indonesia 

sama-sama berfungsi sebagai predikat. Dari segi peran, verba yang menyatakan arti main 

dalam bahasa Jepang dan bahasa Indonesia sama-sama berperan sebagai perbuatan. 

Kemudian dari segi makna, pada setiap verba yang menyatakan arti main dalam bahasa 

Jepang dan bahasa Indonesia mengandung makna melakukan suatu hal yang 

menyenangkan baik itu dilakukan dengan cara berolahraga, bermain musik ataupun 

memainkan sebuah permainan. Sedangkan perbedaannya, verba yang berarti main dalam 

bahasa Jepang dinyatakan dengan berbagai macam verba sesuai dengan jenis dan objek apa 

yang mengikutinya. Dari segi kategori, terdapat verba yang hanya berjenis intransitif saja 

seperti asobu,dan transitif saja seperti, hiku,fuku, tataku dan suru, terdapat pula verba yang 

dapat menjadi verba intransitif maupun transitif seperti puree suru. Verba transitifnya pun 

tidak dapat diikuti objek sembarangan, melainkan harus berupa nomina dengan jenis 

tertentu. Sedangkan dalam bahasa Indonesia, verba yang berarti main hanya dapat berupa 

verba intransitif yaitu bermain, atau transitif yaitu memainkan, dan dapat diikuti pelengkap 

atau objek dengan berbagai jenis nomina. 

 

Kata kunci: analisis kontrastif, verba, main, sintaksis, semantik 
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ABSTRACT 

 

In Indonesian, there are several verbs which when translated into Japanese become 

various kinds of verbs, one of which is a verb which states the meaning of "play". This study 

aims to describe the verbs which state the meaning of "play" in Japanese and Indonesian, 

and to look for similarities and differences in terms of function, category, role and meaning. 

The method used in this research was descriptive analysis. The data used in this research 

came from the corpus and online news. Based on the data that has been analyzed, the 

following results are found. In terms of function, the verbs which express the meaning of 

play in Japanese and in Indonesian both function as a predicate. In terms of role, the verbs 

which express the meaning of play in Japanese and Indonesian both act as an action. Then 

in terms of meaning, each verb that states the meaning of play in Japanese and Indonesian 

means doing something fun whether it is done by exercising, playing music or playing a 

game. Meanwhile, the difference is that the meaning play in Japanese is expressed by 

various kinds of verbs according to the types of objects the verbs follow. In terms of 

category, there are verbs that are only either intransitive such as “asobu”, or transitive 

such as, “hiku”, “fuku”, “tataku” and “suru”, but there are also verbs that can be both 

intransitive and transitive such as “puree suru”. The transitive verbs cannot be followed 

by an object at random, but must be a noun of a certain kind. Whereas in Indonesian, the 

verb which means play can only be in the forms of an intransitive verb namely “bermain”, 

or a transitive verb namely “memainkan”, and can be followed by a complement or object 

with various types of nouns. 

 

Keywords: contrastive analysis, verbs, play, syntax, semantics 
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1803540 

 

要旨 

 

インドネシア語には、日本語に訳すといくつかの動詞になるものがかなり見られ

る。そのうちの 1つは、「プレー」の意味を表す動詞である。研究の目的は、機

能、範疇、役割、意味の視点から見た日本語とインドネシア語における「プレー」

を表す動詞を明らかにし、類似点および相違点を知るためである。本研究は記述

的研究であり、コーパスやオンラインニュースから集めた実例をデータとして用

いられる。研究結果としては、機能の視点から見ると、日本語とインドネシア語

「プレー」の意味を表す動詞は述語として機能を持っている。役割の視点から見

ると、日本語とインドネシア語「プレー」の意味を表す動詞は動作として役割を

果たしている。意味の視点からみると、日本語とインドネシア語「プレー」を表

す動詞の類似点は、スポーツ、ゲーム、音楽や楽器の演奏など、楽しいことをす

る意味を表す点である。相違点は、日本語の「プレー」の意味を表す動詞は、動

詞種類や目的語に応じ、いくつかの動詞で表され、 各動詞はそれぞれの特徴を

持つ。動詞種類の視点からみると、対になる他動詞を持たない自動詞（遊ぶ）、

対になる自動詞を持たない他動詞（弾く、吹く、叩く、する）、自他を兼ねる動

詞（自他動詞：プレーする）の 3 種類がある。日本語における「プレー」の意味

を表す他動詞はむやみに目的語をとることができなく、特定の種類の名詞に応じ

分類される。一方、インドネシア語では、「プレー」の意味表す動詞「Bermain」

は自動詞であり、補語もとることができる。「Memainkan」は、他動詞であり、

目的語が必要である。2 つともプレーできることに限り、自由に補語か目的語を

とることができる。 

 

キーワード：対照分析、動詞、プレー、統語論、意味論 
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