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bBAB Vb 

SSIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASIi 

 

5.1. Simpulann. 

      Penelitiani inii. telah berhasil membuat multimedia animasi sebagai media 

pembelajaran yang berbasis Autodeskk Inventorr yangg dapat. digunakan untuk 

meningkatkann keterampilann  generik sainsedann VBA Microsoftt Excel yangg 

digunakan untuk meningkatkann. Penguasaann konsepp. padaa mataa kuliahh. 

Kinematikaa dann Dinamikaa.   bagi. calonn. gguru. SMK. Programm. Studii. 

Keahliann Teknikk Mesin.  

1) Multimedia berbasis Inventor yang dikembangkan dengan metode 

pengembangan. mini course. oleh. Borg.. dan Gall.. dapat meningakatkan aspek 

generik sains ppengamatan. langsung,. kesadarann tentangg sskala,. bahasaa. 

simbolik,. konsistensii. llogis,. hukumm. sebabb aakibat,.ppemodelan,.dann 

abstraksii. pada materi penerapan kecepatan relative. Mutimedia yang dibuat 

dapatt digunakann sebagaii mediaa pembelajarann untuk memfasilitasi 

mahasiswaa dalam:  

a) Membuat diagram.kenematis secaraa otomatiss.untukk setiapp 

posisiimekanismee.(besarr sudutt.Ø) sesuaii dengan tuntutannketerampilan 

generik ssain. 

b) Membuat grafiss (poligon) kecepatann.secaraa otomatiss untukk setiapp 

posisiimekanismee (besarr sudutt Ø) sesuaiidengana 

tuntutannketerampilann generik sain. 

c) Menghasilkann besarr dan arah kecepatan secara otomatiss berdasarkann 

poligonn  kecepatan sesuaii dengann tuntutann.keterampilann generikk 

sain. 

d) Meningkatkan N-gain untuk keteramplan generic.sainss.materiikecepatann 

pada kinematikaa. dengann menggunakan multimediaa.animasii 

aplikasi.Autodeskk Inventor termasuk pada katagari tinggi. 
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2) Media pembelajaran berbasis VBA Microsoft Excel mudah digunakan karena 

perangkat lunak ini memudahkaan perhitungan-perhitungan kompleks seperti 

pada analisis penerapan kecepatan.  

a) Aplikasi ini dapat meningkatkan penguasaan konsep pada mata kuliah 

Kindin materi penerapan kecepatan yang ditunjukan pada penelitian ini. 

Perbandingan indikator-indikator penguasaan konsep pada nilai pretest 

posttest memiliki rerata.N-gain yang termasuk kategori.tinggi. 

 

5.2. Implikasii 

Berdasarkann simpulann yangg telahh diungkapkan, pengembangan 

multimedia berbasis Inventor dan media pembelajasan aplikasi VBA Microsoft 

Excel dengan menggunakan.metode. pengembangan.mini.course oleh. 

Borg.dan.Gall dapat meningkatkan.keterampilan generik sains dan penguasan 

konsep mahasiswa. Hal ini dikarenakan oleh kedua media in dapat memfasilitasi 

aspek generik sains dan pengusaan konsep sehingga mahasiswa dapat memahami 

keadan secara fisik dari mekanisme melalui animasi dan konsep-konsep yang 

bersifat abstrak. Materi Kindin banyak.mengandung.kosep.matematis dan 

bersifat.konsep-konsep.abstrak yang berkaitan dengan keterampilan.generik 

sains.mahasiswa. Hal tersebut dapat terfasilitasi dalam multimedia berbasis 

Inventor ini. Produk pengembangan multimedia berbasis Inventor dan media VBA 

ini siap digunakan sebagai media pembelajaran.pada materi.penerapan kecepatan 

relative.mata kuliah Kinematika.dan.Dinamika.dengan catatan sebagai berikut:  

1) Penggunaan Aotodesk Inventor perlu perangkat pendukung berupa unit 

komputer dengan perangkattt keras.(Hardware).dann lunak (software) 

khususs.untukppengembangan.dan penggunaannya.  Hardware dan software 

harus memiki leval.spesifikasi yang relatif tinggi dan level yang.relatif.lebih 

rendah relative sulit utuk digunakan.dalam.menggunakan.aplikasi.ini.  

2) Materi masih terbatas pada penerapan kecepatan relative dengan tiga  

mekanisme, yakni: engkol peluncur, empat batang penghubung, dan 

mekanisme membalik cepat. 
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5.3. Rekomendasi 

Penulis mengajukan dua rekomendasii.yangg ditujukann. kepadaa. dosenn 

atauu penelitii.dan departemen atau lembaga pendidikann.sebagai lembaga 

pengambil kebijakan. Diharapkan adanya penelitian lanjutan untuk menambah 

perbendaharaan penelitian sejenis dalam multimediaa pembelajaran, atau 

mediaa.pembelajarann berbasiss IT.untukk menghasilkann.kemampuan lainn yang 

akhirnya bermanfaat.membantuu.meningkatkann kualitass.pembelajaran.pesertaa 

didik. Adapunnrekomendasi yang penuliss.ajukann adalahh.sebagai berikut:   

 

1. Untukk Dosenk dan  Penelitii 

Hasil dari penelitianniini adalah dua mediaa bbelajar, pertama multimediaa 

animasii berbasis Autodesk Inventor yangg dapat menyelesaikan persoalan 

kecepatan relative secara grafis. Kedua media pembelajaran VBA Microsoft Excel 

yang dapat menyederhanakan rumus kecepatan relative yang cukup rumit menjadi 

mudah, sehingga kedua media pembelajaran ini lebih disenang oleh mahasisiwa, 

selain menyenangkan media ini juga dapat menghasilkan hasil belajar yang lebih 

baik, khususnya keterampilan generiksains dan penguasaan konsep. Berdasarkan 

hasil temuan tersebut, maka peneliti berharap kepada dosen atau peneliti berikutnya 

untuk melakukan penelitian tentang: 

a. Keterampilan generik sains dan penguasaan konsep terbukti bisa ditingkatkan 

melalui penggunaan multimedia animasi pembelajaran, maka dapat juga 

dilakukan penelitian pada. materi. atau mata kuliah-mata kuliah khusus.yang 

memiliki. karakter. serupa. dengan. Kinematika, khususnya vector dan materi 

lain yang memerlukann. konsep yang relative 

lebihh.tinggii.dan.lebihh.susahh.dimengertii oleh mahasiswa. 

Hall.ini.dimaksudkan untuk.memperkaya hasil penelitian.yang sejenis dengan 

penelitian.yang peneliti lakukan.   

b. Media pembelajaran sejenis namun digunakann untukk mengukurr 

pengaruhnyaa pada aspekk lain, seperti: keterampilan.berfikir.kritis.dan 

kemampuan. visual.spasial.  Ini dimaksudkan agar didapat 

manfaat.multimedia.animasi.dalam.meningkatkan.aspek lain selain 

keterampilan generik sains dan penguasaan konsep.  
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2. Untuk Departemen atau Lembaga Pendidikan 

Hasil dari penelitian ini berupa multimedia animasi untuk pembelajaran 

yang lebihh disenangii olehh. mahasiswaa dann dihapkann dapat 

menghasilkann.hasil belajar yang lebih baik. Atass dasarr pertimbangann tersebut 

diharapakan departemen atauu lembagaa pendidikann lain dapat pengagmbil 

kebijakan yang dapat memfasilitasii mahasiswa,.dosen-dosen,.atau peneliti untuk 

melakukann penelitiann. serupa. Kondisi.ini.dapat mempermudah para 

penelitii.dalam melakukannpenelitiannya, selaiann hasill akhir yang bisaa 

menghasilkann.output.dan.outcome sebagai media pembelajaran 

pendidikann.yangg lebihh.baik.  

 

 


