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dalam karya saya ini, atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya 

ini. 

 

         Bandung,   Juni  2013 

        Yang membuat pernyataan 

 

 

      SRI ASNAWATI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

iii 
Sri Asnawati, 2013  
Penerapan Pembelanjaan Kooperatif Tipe Teams-Games-Tournament Dengan Classroom 
Questioning Strategies Untuk Meningkatkan Kemampuan Paemahaman Dan Komunikasi Matematis 
Siswa SMP 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu 

PENERAPAN PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS-GAMES-

TOURNAMENTS DENGAN CLASSROOM QUESTIONING STRATEGIES 

(TGTCQS) UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMAHAMAN 

DAN KOMUNIKASI MATEMATIS SISWA SMP 

 

ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menelaah perbedaan peningkatan 

kemampuan pemahaman dan komunikasi matematis yang signifikan antara siswa 

yang memperoleh Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams-Games-Tournaments 

dengan Classroom Questioning Strategies (TGTCQS) dan siswa yang 

memperoleh pembelajaran konvensional baik secara keseluruhan maupun 

berdasarkan kategori kemampuan awal (tinggi, sedang, dan rendah) matematis 

siswa. Desain penelitian ini adalah kelompok eksperimen memperoleh 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams-Games-Tournaments dengan Classroom 

Questioning Strategies (TGTCQS) dan kelompok kontrol memperoleh 

pembelajaran konvensional. Penelitian ini dilakukan di salah satu SMP di 

Kabupaten Cirebon dengan sampel dipilih 2 kelas dari 8 kelas. Untuk 

mendapatkan data hasil penelitian digunakan instrumen berupa tes kemampuan 

pemahaman dan komunikasi matematis. Analisis data dilakukan secara kuantitatif. 

Analisis kuantitatif dilakukan terhadap rerata gain ternormalisasi antara kedua 

kelompok sampel dengan menggunakan Uji-t dan Anova dua jalur. Kemampuan 

awal matematis (KAM) siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol dibagi menjadi 

tiga kelompok yaitu, kemampuan awal tinggi, sedang, dan rendah. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa peningkatan kemampuan pemahaman dan 

komunikasi matematis siswa yang memperoleh Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Teams-Games-Tournaments dengan Classroom Questioning Strategies 

(TGTCQS) lebih baik. Ditinjau dari kemampuan awal matematis (KAM), terdapat 

perbedaan peningkatan kemampuan pemahaman matematis siwa sedangkan untuk 

kemampuan komunikasi matematis tidak terdapat perbedaan peningkatan secara 

signifikan pada siswa kategori tinggi dan sedang. Tidak terdapat interaksi antara 

pembelajaran (TGTCQS dan konvensional) dan KAM (tinggi, sedang, dan 

rendah) siswa dalam meningkatkan kemampuan pemahaman dan komunikasi 

matematis siswa. 

 

Kata kunci: Classroom Questioning Strategies, Teams-Games-Tournaments 

(TGT), kemampuan pemahaman matematis, kemampuan 

komunikasi matematis 
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