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Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Multimodus Representasi (MMR) Dinamis 

Berorientasi Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa 

 

Tarina Sari, 1603336 

 

Abstrak 

 

Telah dilakukan studi eksperimen tentang pengembangan bahan ajar dengan 

multimodus representasi dinamis dalam pembelajaran konsep alat optik pada siswa SMA. 

Tujuan studi ini adalah untuk mendapatkan gambaran tentang kelayakan bahan ajar dan 

peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa. Metode pengembangan bahan ajar  yang 

digunakan adalah metode yang dikembangkan oleh Dick and Carry yaitu model 

pengembangan ADDIE Kelima tahapan dari model pengembang ADDIE meliputi analisis 

(analysis), desain (design), pengembangan (development), implementasi (implementation), 

dan evaluasi (evaluation). Partisipan penelitian adalah 28 orang siswa kelas XI di salah satu 

SMA Swasta di daerah Jakarta Barat. Instrumen penelitian yang digunakan adalah lembar 

uji kualitas bahan ajar, lembar uji keterbacaan, dan tes keterampilan berpikir kreatif 

berbentuk tes tertulis jenis uraian terkait konsep Alat Optik, serta angket tanggapan siswa 

terhadap bahan ajar yang sudah dikembangkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa uji 

kualitas bahan ajar yang dilakukan oleh para ahli mendapatkan predikat sangat baik hal ini 

ditunjukkan dengan rata-rata nilai sebesar 83%. Hasil juga menunjukkan bahwa 

keterbacaan bahan ajar sangat baik. Hal ini ditunjukkan dengan nilai rata-rata 81,16%. 

keterampilan berpikir kreatif siswa secara umum meningkat dengan kategori peningkatan 

sedang. Hal ini diindikasikan oleh rata-rata skor gain yang dinormalisasi <g> keterampilan 

berpikir kreatif meningkat sebesar 0,57 dengan kategori sedang. Urutan peningkatan dari 

yang terbesar adalah elaboration dengan rata-rata skor gain yang dinormalisasi <g>  

sebesar 4,5, originality dengan rata-rata skor gain yang dinormalisasi <g> sebesar 52,66, 

fluency dengan rata-rata skor gain yang dinormalisasi <g> sebesar 62.48, dan flexibility 

dengan rata-rata skor gain yang dinormalisasi <g> sebesar 58,84. Hasil analisis data angket 

tanggapan siswa mendapatkan nilai 65,38% untuk penyajian buku ajar, untuk penulisan 

buku ajar mendapatkan nilai tertinggi yaitu sebesar 79,13%. Sedangkan untuk pemahaman 
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konsep mendapatkan nilai yang paling rendah yaitu sebesar 53,75% dan motivasi belajar 

siswa mendapatkan nilai 77,01% .  

 

Kata Kunci: Pengembangan Bahan Ajar, Multimodus Representasi Dinamis, alat optic, 

keterampilan berpikir kreatif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Development of Dynamic Multimodus Representation (MMR) Based Teaching 

Materials 

Student-Oriented Creative Thinking Skills 

 

 

Tarina Sari, 1603336 

 

Abstract 

 

Experimental studies have been carried out on the development of multimodal teaching 

materials dynamic representation in learning the concept of optical tools to high school 

students. The purpose of this study is to get an idea of the feasibility of teaching materials 

and improving thinking skills creative students. The method of developing teaching 

materials used is the method developed by Dick and Carry, namely the ADDIE 

development model. The five stages of the developer model ADDIE includes analysis, 

design, development, implementation, and evaluation . Research participants were 28 

students of class XI at one of the private high schools in West Jakarta. The research 

instrument used was a test sheet the quality of teaching materials, legibility test sheets, and 

tests of creative thinking skills in the form of written tests types of descriptions related to 

the concept of Optical Instruments, as well as a questionnaire for student responses to 

existing teaching materials developed. The results showed that the quality test of teaching 

materials carried out by the students experts get the predicate very good, this is indicated 

by an average value of 83%. Result also showed that the readability of the teaching 

materials was very good. This is indicated by the average value 81.16%. Students' creative 

thinking skills generally increase with the category of improvement moderate. This is 

indicated by the average normalized gain score <g> thinking skills creative increased by 

0.57 in the medium category. The order of increase from the largest is elaboration with an 

average normalized gain score <g> of 4.5 , originality with an average. Normalized gain 

score <g> of 52.66 , fluency with normalized average gain score <g> 

62.48 , and flexibility with an average normalized gain score <g> of 58.84. The results of 
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the questionnaire data analysis of the students' responses got a value of 65.38% for the 

presentation of textbooks, for textbook writing got the highest score at 79.13%. As for 

understanding the concept of getting the lowest score of 53.75% and student learning 

motivation get a value of 77.01%. 

 

Keywords: Teaching Material Development, Dynamic Representation Multimodus, 

optical tools, skills 

creative thinking. 
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