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ABSTRAK 

 

 

PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK  

BERBANTUAN MEDIA KOMIK DIGITAL  

PADA PEMBELAJARAN MENULIS TEKS CERITA PENDEK 

 

 

 
SUHENDAR 

NIM 1802470  

 

 

Pada pembelajaran bahasa Indonesia masih ditemukan permasalahan kesulitan 

siswa mengungkapkan dan mengembangkan ide dalam bentuk tulisan serta siswa 

masih kurang dalam mengapresiasi karya sastra dan menciptakan suasana belajar 

sastra yang menyenangkan. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan 

keterampilan siswa dalam memproduksi teks cerita pendek dan menumbuhkan 

motivasi siswa dalam pembelajaran menulis cerpen dengan memanfaatkan model 

dan media pembelajaran yang bervariasi. Ketika dikaji lebih mendalam, persoalan 

yang sering ditemukan berupa kesulitan siswa mengungkapkan dan 

mengembangkan ide serta gagasan yang dimiliki. Selain itu, siswa hanya terbiasa 

menulis ketika diminta guru atau bukan inisiatif diri sendiri sehingga tidak 

terasahnya kemampuan siswa. Berdasarkan hal tersebut, perlu adanya sebuah 

variasi model dan media yang memanfaatkan teknologi untuk menunjang 

keberhasilan pembelajaran. Model pembelajaran berbasis proyek berbantuan media 

komik digital menjadi salah satu model yang sesuai dengan karakteristik siswa 

SMK, karena dengan model ini mengarahkan siswa untuk berperan aktif dan kreatif 

sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. Komik digital berupaya memberikan 

nuansa berbeda pada model melalui imajinasi dan pengalaman langsung yang 

dimiliki siswa. Adapun metode yang digunakan dalam penelitian ini ialah penelitian 

dan pengembangan (R&D). Hasil penelitian menunjukkan dampak positif terhadap 

peningkatan hasil belajar siswa dilihat dari respon guru atau siswa sangat baik 

ketika model ini di terapkan di SMK yang ada di wilayah Kabupaten Bandung. 

Dapat dikatakan bahwa model pembelajaran berbasis proyek berbantuan media 

komik digital efektif untuk meningkatkan kemampuan menulis teks cerita pendek 

siswa. Hal ini menunjukan bahwa model pembelajaran berbasis proyek berbantuan 

media komik digital dapat digunakan atau diterapkan sebagai sarana penunjang 

pembelajaran bagi guru dalam menyampaikan materi pembelajaran sehingga  

tercipta nuansa pembelajaran yang efektif.  

 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Berbasis Proyek, Media Komik, Menulis 

Teks Cerita Pendek 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF PROJECT BASED LEARNING MODELS 

ASSISTED WITH DIGITAL COMIC MEDIA 

ON LEARNING TO WRITE SHORT STORY TEXT 

 

 

SUHENDAR 

NIM 1802470 

 

In learning Indonesian, there are still problems with the difficulties of students 

expressing and developing ideas in written form and students still lacking in 

appreciating literary works and creating a pleasant atmosphere for learning 

literature. This study aims to improve students 'skills in producing short story texts 

and foster students' motivation in learning to write short stories by utilizing a variety 

of learning models and media. When studied more deeply, the problem that is often 

found is the difficulty of students expressing and developing their ideas and ideas. 

In addition, students are only accustomed to writing when asked by the teacher or 

not on their own initiative so that students' abilities are not honed. Based on this, it 

is necessary to have a variety of models and media that use technology to support 

successful learning. The project-based learning model assisted by digital comic 

media is a model that suits the characteristics of vocational school students, because 

this model directs students to play an active and creative role so that learning 

objectives can be achieved. Digital comics try to give different nuances to the model 

through the imagination and hands-on experiences that students have. The method 

used in this research is research and development (R&D). The results showed a 

positive impact on improving student learning outcomes seen from the teacher's or 

student's response very well when this model was applied in vocational schools in 

Bandung Regency. It can be said that the project-based learning model assisted by 

digital comic media is effective in improving students' short story text writing skills. 

This shows that the project-based learning model assisted by digital comic media 

can be used or applied as a means of supporting learning for teachers in delivering 

learning materials so that an effective learning nuance is created. 

 

Keywords : Project-Based Learning Model, Comic Media, Writing Short Story 

Texts 
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