0724/S1/PGSD-KCBR/21/AGUSTUS/2020

DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL
SISWA SEKOLAH DASAR

(Penelitian Deskriptif Kualitatif Kelas VV SD Negeri 6 Ciamis di Kecamatan

Ciamis, Kabupaten Ciamis)
SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh gelar Sarjana

Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh

LYFIA FITRIANI FALAH
1601022

PROGRAM STUDI S-1 PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
KAMPUS UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA DI CIBIRU
BANDUNG
2020

Lyfia Fitriani Falah, 2020
DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

NAMA : LYFIA FITRIANI FALAH
NIM  :1601022

DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL
SISWA SEKOLAH DASAR
(Penelitian Deskriptif Kualitatif Kelas V SDN 6 Ciamis Kecamatan Ciamis

Kabupaten Ciamis)

Disetujui dan disahkan oleh pembimbing:

Pembimbing | Pembimbing II

/
Dr. H. Asep Herry Hernawan, M.Pd Yona Wahyuningsih, M.Pd
NIP, 196202071987031001 NIP. 020130219910529201

Mengetahui,
Ketua Program Studi S-1 PGSD
Kampus Cibiru UPI

Dr. Yeni Yuniarti, M.Pd
NIP. 197001172008122001

Lyfia Fitriani Falah, 2020
DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL
SISWA SEKOLAH DASAR

(Penelitian Deskriptif Kualitatif Kelas V SDN 6 Ciamis Kecamatan Ciamis

Kabupaten Ciamis)

Oleh:
Lyfia Fitriani Falah

Diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh

gelar Sarjana Pendidikan pada Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar

©Lyfia Fitriani Falah 2020
Universitas Pendidikan Indonesia

Agustus 2020

Hak Cipta dilindungi undang-undang.
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, difoto kopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis.

Lyfia Fitriani Falah, 2020
DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



Motto Hidup :

“Hadapilah perubahan dengan terus berproses”

“Sukses adalah saat persiapan dan kesempatan
bertemu” — Bobby Unser

Skripsi ini aku persembahkan untuk ibuku
tercinta Ebah Suhaebah, M.Pd dan ayah tercinta
Apip Palah yang telah memberikan dukungan
untuk terus berbuat baik dan bermanfaat bagi
orang lain juga senantiasa taat pada ajaran
agama.

Lyfia Fitriani Falah, 2020
DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul “DAMPAK
GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SISWA SEKOLAH
DASAR?” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya sendiri. Saya
tidak menggunakan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak
sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas
pernyataan tersebut, saya siap menganggung resiko atau sanksi apalagi di
kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau klaim dari

pihak lain terhadap keaslian karya ini.

Bandung, Agustus 2020

Yang membuat pernyataan,

/ )

Lyfia Fitriani Falah
NIM. 1601022

Lyfia Fitriani Falah, 2020
DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



KATA PENGANTAR

Bismillahirahmanirrahim Puji dan syukur ke hadirat ALLAH SWT yang
telah melimpah curahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini dengan judul Dampak Game Mobile Legend
Terhadap Perilaku Sosial Siswa Sekolah Dasar. Skripsi ini dibuat sebagai
syarat untuk memperoleh gelar sarjama S1 Program Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar (PGSD) Universitas Pendidikan Indonesia.

Dalam penyusunan skripsi ini banyak hambatan dan rintangan yang
dilalui, namun pada akhirnya penulis bisa menyelesaikan skripsi ini dengan
bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, untuk itu penulis menyampaikan

ucapan terima kasih kepada

1) Dr. H. Asep Herry Hernawan, M.Pd selaku dosen pembimbing | yang
telah membimbing, memberi arahan, saran dan kritikan yang membangun
semangat penulis untuk dapat menyelesaikan skripsi ini;

2) Yona Wahyuningsih, M.Pd selaku dosen pembimbing Il yang telah
membimbing, memberi semangat, saran dan kritikan yang membangun
semangat penulis untuk dapat menyelesaikan skripsi ini;

3) Hj. Onah Hasanah, S.Pd. SD selaku Kepala Sekolah SDN 6 Ciamis yang
mengizinkan penulis dalam melaksanakan penelitian di SD tersebut;

4) Laksmi Diana Lestari S,Pd. selaku Walikelas V yang telah memberikan
izin untuk melaksanakan penelitian kepada penulis;

5) Dr. Yeni Yuniarti, M.Pd selaku Ketua Prodi S1 PGSD Universitas
Pendidikan Indonesia Kampus Cibiru yang selalu memberikan keluangan
waktu untuk memberikan motivasi dalam penyusunan skripsi ini;

6) Ibu tercinta Ebah Suhaebah S.Pd, M.Pd yang telah memberikan do’a, kasih
sayang, memberikan bantuan, motivasi, semangat, serta memberikan
dorongan baik berupa moril maupun materil yang tak pernah putus kepada
penulis sampai saat ini;

7) Keluarga besar lingkungan Panoongan yang telah memberikan do’a,

bantuan, dan memberikan dorongan baik dalam penulisan skripsi ini;

Lyfia Fitriani Falah, 2020
DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



8) Saudara tersayang untuk Winy Sulistiyani Wahidah yang telah
memberikan dukungan, bantuan, motivasi kepada penulis hingga
terselesaikannya skripsi ini;

9) Saudara terhebat untuk Putri Latifah, Anis Setiani, dan Aprilia Utami yang
telah memberikan dukungan, saran, bantuan serta memberikan semangat
juga motivasi dalam menyelesaikan skripsi ini;

10) Sahabat terhebat untuk Sri Hayati, Dias Setianingrum, Alfah Toyibah,
Neng Sri, Noni Ayu, dan Windy Waulan, Firatika Azhiima yang selalu
memberikan  dorongan dan motivasi kepada penulis hingga
terselesaikannya skripsi ini;

11) Teman seperjuangan Hanna Almumtahana, Fitriani Cahyati S, Galuh
Puspita dan semua angkatan 2016 PGSD UPI Cibiru yang selalu selalu
menemani suka maupun duka dalam menyelesaikan skripsi ini;

12) Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini jauh dari kata sempurna, maka dari
itu penulis dengan senang hati menerima kritik dan saran untuk memperbaiki
kekurangan dalam skripsi ini. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi para

pembaca dan semua pihak khususnya dalam bidang pedidikan sekolah dasar.

Bandung, Agustus 2020

Penulis

Lyfia Fitriani Falah, 2020
DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



DAMPAK GAME MOBILE LEGEND TERHADAP PERILAKU SOSIAL
SISWA SEKOLAH DASAR

(Penelitian Deskriptif Kualitatif Kelas V SDN 6 Ciamis Kecamatan Ciamis
Kabupaten Ciamis)

Lyfia Fitriani Falah
1601022

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi karena berkembangnya teknologi yang sangat canggih
membuat game menjadi lebih bervariatif, kompleks, inovatif dan menarik. Seperti halnya
game mobile legend yang merupakan game MOBA (Multyplayer Online Battle Arena)
dengan tipe game serang melawan musuh secara berkelompok. Kini game mobile legend
merupakan salah satu game yang sangat populer dan diminati oleh semua kalangan akibat
visualisasi yang dapat menarik perhatian pemain termasuk pada siswa sekolah dasar
sehingga fenomena game mobile legend pada kalangan siswa sekolah dasar memiliki
suatu dampak khususnya pada perilaku sosialnya. Adapun tujuan dilakukannya penelitian
ini yaitu mengetahui game mobile legend di kalangan siswa sekolah dasar dan untuk
mengetahui bagaimana dampak game mobile legend terhadap perilaku sosial siswa
sekolah dasar. Metode penelitian yang digunakan adalah metode deskripstif kualitatif.
Subjek penelitian adalah siswa kelas V SDN 6 Ciamis Kecamatan Ciamis Kabupaten
Ciamis yang berjumlah 10 orang, 10 orang tua siswa, dan 1 orang guru wali kelas.
Instrumen penelitian yang digunakan yaitu lembar wawancara, catatan lapangan, dan
domukentasi. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, bahwa dampak dari
bermain game mobile legend dipengaruhi oleh sikap pemain seperti, mengalami agresi,
egois, stress, kecanduan, berbohong, suka menyendiri atau kurang bersosialisasi, dapat
mempengaruhi kesehatan, juga dapat mengabaikan kebersihan pribadi. Namun bermain
game mobile legend juga dapat menambah pertemanan di dunia maya dari berbagai
negara, sportivitas, dan dapat melatih kerjasama dalam permainan agar mencapai suatu
tujuan tertentu.

Kata Kunci : Game Mobile Legend, Dampak Positif dan Negatif Game
Mobile Legend
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THE IMPACTS OF “MOBILE LEGEND” GAME ON THE STUDENTS’
SOCIAL BEHAVIOR OF ELEMENTARY SCHOOL

(Qualitative Descriptive Research in fifth grade of SDN 6 Ciamis)

Lyfia Fitriani Falah
1601022

ABSTRACT

This research is motivated by the development of sophisticated technology, especially in
games that are more varied, complex, innovative and interesting. Mobile Legend, for
instance, is a type of MOBA (Multyplayer Online Battle Arena) game, which fights
enemies in groups. Interesting visualization has made this game the most popular game
for all ages, including elementary school students. However, the phenomenon of Mobile
Legend among elementary school students has negative and positive impacts on their
behavior. Therefore, this study aims to investigate the development of Mobile Legend
among elementary school students and their impacts on students' behavior. The subjects
of this study were 10 students of fifth grade of SDN 6 Ciamis along with their 10 parents,
and 1 homeroom teacher. The instruments for this research were interviews, field notes,
and documentation. Based on the analysis, the negative impacts of this game can cause
players to become aggressive, selfish, stressed, addicted, dishonest, lack of socialization,
health and hygiene. Nevertheless, this game also has a positive impact such as increasing
friendships in cyberspace and training sportsmanship, also teamwork to achieve certain
goals.

Key Words: Game Mobile Legend, Negative and Positive Impact of Game
Mobile Legend
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