BAB V
SIMPULAN DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, didapat kesimpulan dalam
menjawab rumusan masalah penelitian, yaitu:

5.1.1 Media pembelajaran video animasi materi ciri-ciri makhluk hidup
ini dilakukan dengan menggunakan desain penelitian model ADDIE.
Yang dimulai dari analisis data atau analisis kebutuhan, proses
desain produk yang akan dikembangkan, mengembangkan produk
dengan merealisasikan desain yang telah dibuat serta dilakukan
validasi ahli, melakukan uji coba produk kepada siswa serta
melakukan evaluasi terhadap produk berdasarkan data setelah
dilakukan uji coba.

5.1.2 Penilaian dari ahli materi terhadap isi materi yang terdapat pada
media pembelajaran video animasi materi ciri-ciri makhluk hidup ini
mendapat kategori “Sangat Baik”. Hal ini ditinjau dari beberapa
aspek, yaitu relevansi materi dan juga manfaat. Penilaian dari ahli
media terhadap desain media pembelajaran video animasi materi
ciri-ciri makhluk hidup ini mendapat kategori “Sangat Baik”. Hal ini
ditinjau dari beberapa aspek, yaitu pembuuatan (sajian video), tata
laksana (penggunaan) dan juga kaidah (manfaat). Dengan sedikit
komentar jika ada bagian yang terlihat mirip, sehingga lebih baik
untuk diperbaiki. Seperti gambar orang yang berlari sekilas nampak
seperti orang yang berjalan. Respon guru terhadap media
pembelajaran video animasi materi ciri-ciri makhluk hidup ini juga
mendapat respon yang positif. Isi materi dan juga kualitas video
masuk ke dalam kategori “Sangat Baik”. Dengan sedikit saran untuk
menambahkan kuis atau pertanyaan agar lebih menarik. Namun,
secara keseluruhan sudah baik dan dapat digunakan untuk kegiatan
belajar mengajar. Respon siswa terhadap media pembelajaran video
animasi materi ciri-ciri makhluk hidup ini juga sangat positif. Baik
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itu isi materi dan juga kualitas media termasuk ke dalam kategori
“Sangat Baik”. Sehingga dapat dikatakan jika media pembelajaran
video animasi materi ciri-ciri makhluk hidup ini terbaca oleh siswa

dan dapat digunakan pada proses pembelajaran.

5.2 Rekomendasi
Berdasarkan penelitian yang dilakukan, peneliti menemukan beberapa
rekomendasi yang perlu dipertimbangkan oleh beberapa pihak, diantaranya:
5.2.1 Mengembangkan media pembelajaran video animasi pada materi
ataupun pembelajaran yang lain. Baik itu disajikan secara tematik
maupun parsial.
5.2.2 Mengembangkan media pembelajaran yang lebih interaktif dan juga
memacu siswa dalam pembelajaran sehingga tidak hanya menyimak

saja.

Sely Amelia, 2020
PENGEMBANGAN RANCANGAN PEMBELAJARAN BERBANTUAN MEDIA ANIMASI PADA MATERI CIRI-CIRI

MAKHLUK HIDUP DI KELAS 3 SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



