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ABSTRAK 

 

Masalah dina ieu panalungtikan nyaéta kurangna kamampuh siswa dina nulis 

aksara Sunda. Tujuanna pikeun ngadéskripsikeun kamampuh nulis aksara Sunda 

siswa saméméh jeung sanggeus maké modél Teams Games Tournaments (TGT) 

sarta bédana kamampuh nulis aksara Sunda siswa saméméh jeung sanggeus maké 

modél Teams Games Tournaments (TGT). Métode anu dipaké nyaéta métode kuasi 

ékspérimén ngagunakeun désain One Group Pretest-Posttest. Sumber data dina ieu 

panalungtikan nyaéta 35 siswa kelas X MIPA 3 SMA Pasundan 2 Kota Bandung 

taun ajar 2019/2020. Téhnik anu dipaké nyaéta téhnik tés. Instrumén anu dipaké 

nyaéta tés tinulis. Hasil ieu panalungtikan nyaéta kamampuh nulis aksara Sunda 

siswa saméméh maké modél Teams Games Tournaments (TGT) kaasup kritéria 

cukup, kalawan rata-rata 49,3. Kamampuh nulis aksara Sunda siswa sanggeus maké 

modél Teams Games Tournaments (TGT) kaasup kritéria hadé pisan, kalawan rata-

rata 88,71. Sarta, aya béda anu signifikan dina kamampuh nulis aksara Sunda siswa 

saméméh jeung sanggeus maké modél Teams Games Tournaments (TGT) katitén 

tina hasil uji normalitas jeung uji hipotésis. 

 

Kecap galeuh: Teams Games Tournaments (TGT); nulis; aksara Sunda. 

  

 
1 Ieu skripsi diaping ku Prof. Dr. H. Rahman, M.Pd., jeung Temmy Widyastuti, S.Pd., M.Pd. 
2 Mahasiswa Pendidikan Bahasa Sunda, Fakultas Pendidikan Bahasa dan Sastra,  

Universitas Pendidikan Indonesia, entragan 2016 
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ABSTRAK 

 

Masalah dalam penelitian ini adalah kurangnya kemampuan siswa dalam menulis 

aksara Sunda. Tujuannya adalah untuk mendeskripsikan kemampuan menulis 

aksara Sunda siswa sebelum menggunakan model Teams Games Tournaments, 

kemampuan menulis aksara Sunda siswa sesudah menggunakan model Teams 

Games Tournaments, serta ada perbedaan kemampuan menulis aksara Sunda 

siswa sebelum dan sesudah menggunakan model Teams Games Tournaments. 

Metode yang digunakan adalah metode kuasi eksperimen dengan menggunakan 

desain One Group Pretest-Posttest. Sumber data dalam penelitian ini adalah 35 

siswa kelas X MIPA 3 SMA Pasundan 2 Kota Bandung tahun ajar 2019/2020. 

Teknik yang digunakan adalah Teknik tes. Instrument yang digunakan adalah tes 

tertulis. Hasil dari penelitian ini adalah kemampuan menulis aksara Sunda siswa 

kelas X MIPA 3 SMA Pasundan 2 Kota Bandung tahun ajar 2019/2020 sebelum 

menggunakan model Teams Games Tournaments termasuk kriteria cukup, dengan 

rata-rata 49,3. Kemampuan menulis aksara Sunda siswa kelas X MIPA 3 SMA 

Pasundan 2 Kota Bandung tahun ajar 2019/2020 sesudah menggunakan model 

Teams Games Tournaments termasuk kriteria sangat bagus, dengan rata-rata 

88,71. Dan adanya beda yang signifikan dalam kemampuan menulis aksara Sunda 

siswa kelas X MIPA 3 SMA Pasundan 2 Kota Bandung tahun ajar 2019/2020 

sebelum dan sesudah menggunakan model Teams Games Tournaments yang 

dibuktikan dengan uji normalitas dan uji hipotesis. 

 

Kata Kunci: Teams Games Tournaments; Menulis; aksara Sunda. 
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Universitas Pendidikan Indonesia, Angkatan 2016 
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ABSTRACT 

 

The background in this research is the students' lack of ability in writing Sundanese 

script. The aim is to describe the students' ability to write Sundanese script before 

using the Teams Games Tournaments model, the students' ability to write 

Sundanese script after using the Teams Games Tournaments model, and there are 

differences in the students' ability to write Sundanese script before and after using 

the Teams Games Tournaments model. The method used is a quasi-experimental 

method using the One Group Pretest-Posttest design. Sources of data in this study 

were 35 students of class X MIPA 3 SMA Pasundan 2 Bandung in the 2019/2020 

academic year. The technique used is the test technique. The instrument used was 

a written test. The results of this study were the ability to write Sundanese script in 

class X MIPA 3 SMA Pasundan 2 Bandung in the 2019/2020 academic year before 

using the Teams Games Tournaments model including sufficient criteria, with an 

average of 49.3. The ability to write Sundanese script for class X MIPA 3 SMA 

Pasundan 2 Bandung for the 2019/2020 academic year after using the Teams 

Games Tournaments model is very good criteria, with an average of 88.71. And 

there is a significant difference in the ability to write Sundanese script in class X 

MIPA 3 SMA Pasundan 2 Bandung in the 2019/2020 academic year before and 

after using the Teams Games Tournaments model which is proven by normality 

testing and hypothesis testing. 

 

Keywords: Teams Games Tournaments; Write; Sundanese script. 
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