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BAB V 

SIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 

1.1. Simpulan 

      Hasil penelitian Efektivitas Pendekatan Andragogi Dalam Pelatihan Simulasi 

Gempa Berbasis Media Virtual Reality dapat ditarik kesimpulan sesuai dengan 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Hasil angket persepsi menujukkan bahwa peserta pelatihan menilai proses 

pelatihan pada interval 3,5 - 4,7 dengan interval maksimal 5,0 sehingga dapat 

diartikan bahwa peserta pelatihan memiliki persepsi yang baik selama proses 

pelatihan berlangsung. Penilaian peserta pelatihan menunjukkan bahwa proses 

pelatihan yang dilakukan sudah baik dan sesuai dengan proses pembelajaran 

andragogi, meskipun dalam pelaksanaannya masih terdapat beberapa hambatan 

yang menjadi evaluasi dalam pelaksanaan pelatihan terutama hambatan kurang 

terdengarnya audio dalam media simulasi virtual reality. Audio dan tampilan 

visual menjadi salahsatu kunci keberhasilan pembuatan media simulasi virtual 

reality.  

2. Peningkatan tingkat kesiapsiagaan setelah mengikuti pelatihan simulasi gempa 

berbasis media virtual reality dengan pendekatan andragogi, berdasarkan hasil 

positif rank uji uji wilcoxon signed rank test sebesar 15.00 dengan p value 

Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,002. Perancangan pelatihan/desain process 

dalam pelatihan menjadi kunci keberhasilan pelatihan, karena dalam 

perancangan terdapat beberapa hal yang berpengaruh dalam proses pelatihan 

seperti analisis kebutuhan belajar, penentuan sistem pembelajaran, penentuan 

materi dan media serta sistem evaluasi pelatihan. 

1.2. Rekomendasi 

      Rekomendasi dari hasil penelitian Efektivitas Pendekatan Andragogi Dalam 

Pelatihan Simulasi Gempa Berbasis Media Virtual Reality bagi beberapa pihak 

yang bersangkutan dengan penelitian yaitu: 

1. Bagi pihak PKBM Geger Sunten, setelah kegiatan program ini kiranya 

menjadi sebuah langkah awal untuk PKBM Geger Sunten dalam melaksana- 

kan pelatihan gempa secara rutin bagi peserta didiknya dalam upaya mitigasi 
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bencana non-struktural dari potensi gempa Sesar Lembang karena lokasi 

PKBM yang berada di dekat jalur Sesar Lembang segmen Batu Lonceng.  

2. Bagi peneliti selanjutnya, melaksanakan penelitian lebih lanjut mengenai 

pengembangan virtual reality sebagai media simulasi pelatihan gempa untuk 

meningkatkan kesiapsiagaan peserta didik dengan pendekatan yang berbeda 

seperti menggunakan pendekatan pedagogi. Membuat media virtual reality 

pada jenis bencana lain bukan hanya bencana gempa (geologi) seperti 

bencana gunung berapi, tsunami,  tanah longsor, banjir, likuifaksi, dsb  

Evaluasi dalam hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan agar 

media simulasi virtual reality untuk pelatihan gempa yang dibuat dapat lebih 

baik. 


