BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkanpembahasandanpengolahan data hasilpenelitan BAB IV,

dapatdisimpulkanmengenaipembelajan IPA

denganmenggunakanmetodeJoyfullLerningsebagaiberikut.

1.

Pembelajarandenganmenggunakanmetodejoyfull learning
berpengaruhterhadapketerampilanberpikirkreatifsiswa di kelas v
padamateriperubahanlingkungan.Sebelumdiberikanperlakuansiswadiberiprete
shaliniuntukmengetahuikemampuanawalsiswa.
selanjutnyakelaseksperimendiberikanperlakuandenganmetodejoyfull learning,
setelahpembelajarandisamapaikansiswadiberipostesdengansoal yang
samapadapretes.
Untukmengetahuipengaruhnyapembelajaraniniakandiujipengaruhterhadapket
erampilanberpikirkreatifsiswadenganmenggunakanmetodejoyfulllearningsetel
ahmelakukanpembelajaranpadakelaseksperimen.
Untukmengetahuipengaruhnyadilakukandenganmenggunakanuji-U. Dari hasil
data  P-value(Sig.2-tailed) = 0,000 iniberarti Hoditolak, karena
Hoditolaknilainyakurangdari 0,05. Maka Ha diterimadapat.
JadidisimpulkanbahwaPembelajarandenganmenggunakanmetodejoyfull
learningsangatberpengaruhterhadapketerampilanberpikirkreatifsiswa.
Pembelajarandenganmenggunakanmetodejoyfull
learningpadamateriperubahanlingkungandapatmeningkatkanpadahasilbelajar
keterampilanberpikirkreatifsiswa. Hal inidapatdilihatdariperolehannilai rata-
rata padasaatpretesdanpostesyang
diujipeningkatanpadakemampuankelaseksperimen. Dari hasilanalisis data
pretesdanpostesterdapatpeningkatanpadapretesdiperolehnilai rata-rata yaitu
35,63 sedangkanpostesnilai rata-rata memperolehnilai 69,20. Hal iniberarti Hy
ditolakdan Ha diterima,

57



58

jadipembelajarandenganmenggunakanmetodejoyfulllearning adapeningkatan
yang signifikansebesar 95%.

3. Terdapatperbedaanhasilbelajarsiswaantarakelaseksperimendankelaskontroldil
ihatdarinilaiposteskelaseksperimendankelaskontrol. Dari
hasilanalisisdiperoleh P-value (Sig.2-tailed)= 0.000 iniberarti Hoditolak,
karananilaioc = 0,05 dan Haditerima.Gain
digunakanuntukmengetahuiperbedaanpeningkatanhasilbelajarsiswapadakedua
kelompok, yaitudenganmembandingkanskorpretesdanskorpostes.
Hasilperhitungan gain ternormalitasdapatdilihatpadalampiran. Dari data yang
telahdidapatmengenai gain ternormalitaspadakelaseksperimensebesar 0,53
yang termasukkedalaminterpretasisedangdengankisaran 0,3< x < 0,7 vyaitu
0,3 <0,53 <0,7. Sedangkan untuk kelas kontrol, data yang didapat
menunjukkan hasil sebesar 0,085 dengan ketentuan x < 0,3 yang termasuk
kedalam interpretasi rendah. Berdasarkanperhitungan yang
telahdilakukandapatdisimpulkanbahwahasilbelajarsiswapadakelaseksperimenl
ebihtinggidibandigkandengankelaskontrol yang
pembelajarannyamenggunakankonvensional.Jaditerdapatperbedaanhasilbelaja
rberpikirkreatifsiswadenganmenggunakanmetodejoyfull learning

danpembelajarankonvensional.

Dari penelitian yang
penelitilakukandapatdisimpulkansecarakeseluruhanmetodepembelajaran yang
menyenangkan (oyfull learning)

sangatberpengaruhpadaketerampilanberpikirkreatifsiswa.Hal

inibisadilihatdarihasilbelajarsiswa yang nilainyaadapeningkatan.

B. Saran
Dari hasilpenelitianinidiharapkandapatmemberikan saranbagipihak-
pihaktertentuseperti guru, siswadanpenelitiitusendiri. Sarannyaadalah:
1. Bagi Guru
Pembelajaran IPA denganmenggunakanmetodejoyfull learning
dapatmeningkatkankemampuanberpikirkreatifsiswa.Untukitu, sebaiknya guru
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dalammengajarmenerapkanmetodetersebutsebagaialteratifdalamsetiappembel
ajaransehinggasiswatermotivasidanberperanaktifpada proses pembelajaran.
Selainitudapatmemberikanmasukan yang
berhargadalammenentukanpilihandanmenetapkanmetodepembelajaran  yang
sesuaidenganmateridankarakteristiksiswa.

BagiSekolah

Kurangketersediaannyainfokus di sekolahmenjadisalahsatupenyebab factor
utama.Dengandemikian, diperlukanperhatian yang
lebihberupaalokasidanadaripihaksekolahuntukmenyediakaninfokustersebut,
karenabanyakmanfaatnyajikamemangsudahdisediakan..halinijugautukmening
katkankualitasdankuantitassumberdayamanusiadalampembelajaranlimuPenge
tahuanAlam di Sekolah.

BagiPenelitiSelanjutnya

Terdapatkekurangandalampenelitian yang dilakukan.Untukitu,
perludilakukanpenelitianserupadengan media-media yang

lebihkreatifdaninofatiflagi.



