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KATA PENGANTAR 

حِيم  حْمَنِ الره ِ الره  بِسْمِ اللَّه
Penulisan tesis ini berawal dari kajian data literatur yang menunjukan bahwa 

rendahnya kemampuan HOTS (Higher-Order Thinking Skills) pada peserta didik, 

terkhusus pada materi pembelajaran Sistem Informasi Geografi. Masalah utama dalam 

dalam proses pembelajaran geografi materi pemetaan dan sistem informasi geografi ialah 

Guru geografi belum memiliki keterampilan dalam pengoperasian software SIG itu 

sendiri, sehingga Guru geografi seringkali terjebak pada metode klasikal dengan 

menggunakan metode ceramah dan tanya jawab berdasarkan pada buku sumber yang 

digunakan tanpa menggunakan media pembelajaran sebagai alat bantu penyalur 

informasi kepada peserta didik, sehingga verbalisme menjadi monoton dalam 

pembelajaran. Hal tersebut menyebabkan kognitif peserta didik hanya pada tingkatan 

mengingat (C1) dan memahami (C2), untuk aspek Kognitif HOTS (menganalisis (C4), 

mengevaluasi (C5), dan mencipta(C6)) dinilai masih rendah. 

Pada penelitian ini penulis mengembangkan suatu media pembelajaran interaktif 

model tutorial yang dapat memfasilitasi keterbatasan guru geografi dalam 

mengembangkan materi Sistem Infromasi Geografi. Media pembelajaran interaktif 

model tutorial yang memiliki interaktifitas dalam proses pembelajaran dapat berperan 

sebagai komplementer (pelengkap) pada materi pembelajaran sistem informasi geografi. 

 Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat dijadikan alternatif pembekalan untuk 

Guru Geografi dalam memanfaatkan media interaktif model tutorial pada proses 

pembelajaran geografi, sehingga dapat membantu meningkatkan kemampuan HOTS 

(Higher-Order Thinking Skills) pada peserta didik khususnya pada materi Sistem 

Informasi Geografi. Akhir kata semoga hasil penelitian ini bermanfaat bagi komunitas 

pendidikan pada umumya.  

 Bandung, Februari, 2020 

                                           Penulis 
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THE INFLUENCE OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA OF 

TUTORIAL MODELS TO HIGHER-ORDER THINKING 

SKILL (HOTS) STUDENTS 

(Geography Information System Learning Material) 

Misdar Amdah1, Dede Sugandi2, Ahmad Yani3 

Pasca Sarjana, Program Studi Pendidikan Geografi, Universitas Pendidikan 

Indonesia1,2,3 

Jl. Dr. Setiabudhi, no. 229, Bandung 40154, Indonesia 

misdaramdah@upi.edu 

 

ABSTRACT 

 

The interactive learning media tutorial model is computer-based learning media which 

has assumed interactivity can improve higher-order thinking skills (HOTS) in 

Geographic Information System material. The purpose of this study is to analyze the 

effect of learning using interactive media tutorial models and inquiri learning media on 

students' high order thinking skills. This research is a quasi-randomized pretest-posttest 

control design experiment conducted at SMAN 2 Model Watampone Class XII. subjects 

consisted of 32 students. The results, 1) Learning using interactive media tutorial models 

obtained an average percentage increase of 36.05%, 2) Learning using inquiri media 

obtained an average percentage increase of 28.12%, 3) Independent T-test Test Results 

obtained Sig. 0,000 <0.05, explains that there is an effect of differences in Higher-Order 

Thinking Skills for students, the interactive learning media tutorial model obtained N-

Gain value 0.38 (medium category) gives better effect compared to inquiri learning 

media with N-Gain 0.28 (low category). The conclusion of the study shows that the 

interactive learning media tutorial model can improve students' HOTS. 

 

Keywords: Interactive Media, Tutorials, Higher-Order Thinking Skill (HOTS), 

Geographic Information Systems 
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(Materi Pembelajaran Sistem Informasi Geografi) 
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Indonesia1,2,3 
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ABSTRAK 

 

Media pembelajaran interaktif model tutorial merupakan media pembelajaran berbasis 

komputer yang diasumsikan dapat meningkatkan higher-order thinking skill (HOTS) 

pada materi Sistem Informasi Geografi. Tujuan penelitian ini adalah menganalisis 

pengaruh antara pembelajaran menggunakan media interaktif model tutorial dan media 

interaktif model inquiri terhadap high order thinking skills peserta didik. Metode 

penelitian menggunakan kuasi eksperimen desain Randomized Pretest-Postest Control 

yang dilaksanakan di SMAN 2 Model Watampone Kelas XII.  Subjek penelitian terdiri 

dari 32 peserta didik. Hasil penelitian menunjukkan, 1) Pembelajaran dengan 

menggunakan media interaktif model tutorial diperoleh persentase kenaikan rata-rata 

36.05%, 2) Pembelajaran dengan menggunakan media inquiri diperoleh persentase 

kenaikan rata-rata 28.12%, 3) Hasil Uji Independent T-tes diperoleh nilai Sig. 0,000 < 

0,05, menjelaskan bahwa terdapat pengaruh perbedaan peningkatan HOTS peserta didik. 

Media pembelajaran interaktif model tutorial diperoleh nilai N-Gain 0,38 (kategori 

sedang) memberikan pengaruh lebih baik dibandingkan dengan media interaktif model 

inquiri dengan nilai N-Gain 0,28 (kategori rendah). Kesimpulan penelitian menunjukan 

bahwa media pembelajaran interaktif model tutorial dapat meningkatkan HOTS peserta 

didik. 

 

Kata Kunci: Media Interaktif, Tutorial, Higher-Order Thinking Skills, Sistem Informasi 

Geografi 
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