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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, secara umum dapat disimpulkan bahwa 

permainan BILBAKCAGAM dapat memberikan pengaruh yang signifikan 

terhadap hasil belajar siswa kelas V pada materi pesawat sederhana. Adapun 

secara khusus, diperoleh kesimpulan sebagai berikut : 

1. Terdapat peningkatan hasil belajar pada siswa yang mengikuti pembelajaran 

melalui  permainan  BILBAKCAGAM yang ditunjukkan dengan perolehan 

P-value sebesar 0,000. Sedangkan α yang digunakan adalah 0,05. Sehingga 

apabila dibandingkan, maka 0,000 < 0,05. 

2. Terdapat peningkatan hasil belajar pada siswa yang mengikuti pembelajaran 

melalui  pembelajaran  konvensional  yang  ditunjukkan  dengan  perolehan 

P-value sebesar 0,000. Sedangkan α yang digunakan adalah 0,05. Sehingga 

apabila dibandingkan, maka 0,000 < 0,05. 

3. Terdapat perbedaan hasil belajar siswa yang mengikuti pembelajaran melalui 

permainan BILBAKCAGAM dengan siswa yang mengikuti pembelajaran 

secara konvensional, hal tersebut ditunjukkan dengan P-value sebesar 0,003. 

Sedangkan α  yang  digunakan  adalah  0,05.  Sehingga apabila dibandingkan, 

maka 0,003 < 0,05. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan berikut ini merupakan 

saran yang dianjurkan untuk beberapa pihak, diantaranya yaitu : 

1. Bagi Guru  

Hasil   penelitian  ini   menunjukkan   bahwa  permainan  BILBAKCAGAM  

dapat memberikan pengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas V pada materi 

pesawat sederhana. Dengan demikian, diharapkan permainan ini dapat dijadikan 

sebagai salah satu alternatif pembelajaran. Tidak hanya digunakan di SD peneltian 

saja. Melainkan dapat digunakan di SD-SD yang lainnya. 
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2. Bagi Pihak Sekolah 

Permainan BILBAKCAGAM merupakan modifikasi dari permainan 

tradisional Ucing Sendal yang terbukti berhasil memberikan pengaruh terhadap 

hasil belajar siswa. Sehingga diharapkan sekolah dapat memotivasi guru untuk 

lebih mengembangkan ide kreatifnya dalam merancang kegiatan pembelajaran 

yang dapat memanfaatkan kebudayaan bangsa, sehingga fungsi sekolah sebagai 

pemelihara budaya dapat terlaksana dengan baik. 

3. Bagi Peneliti Lain 

Penelitian ini masih terdapat banyak kekurangan. Sehingga, diperlukan 

penelitian serupa yang hasilnya lebih baik lagi. 


