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Lampiran A. 1 SK Dosen 
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Lampiran A. 2 SK Direktur 

 



Hemalita Luthfitri Dania, 2020 
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN COOPERATIF TIPE MAKE A MATCH BERBANTUAN MEDIA GAMBAR 
DALAM PEMBELAJARAN PADA TEMA 4 DI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia Irepository.upi.edu Iperpustakaan.upi.edu 

 



Hemalita Luthfitri Dania, 2020 
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN COOPERATIF TIPE MAKE A MATCH BERBANTUAN MEDIA GAMBAR 
DALAM PEMBELAJARAN PADA TEMA 4 DI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia Irepository.upi.edu Iperpustakaan.upi.edu 

Lampiran A. 3 Bukti Validitas 

 



Hemalita Luthfitri Dania, 2020 
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN COOPERATIF TIPE MAKE A MATCH BERBANTUAN MEDIA GAMBAR 
DALAM PEMBELAJARAN PADA TEMA 4 DI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia Irepository.upi.edu Iperpustakaan.upi.edu 

 

Lampiran A. 3 Surat Izin Penelitian  
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Lampiran A. 4 Kartu Bimbingan 
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Lampiran B. 1 Lembar Observasi Guru  

Panduan Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus I 

Aktivitas Guru Skor 

1 2 3 4 

Kegiatan Awal 

1. Guru membuka pelajaran 

2. Guru mengkondisikan kelas siswa pada situasi yang kondusif 

3. Guru memotivasi siswa 

4. Guru melakukan apersepsi 

5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

    

Kegiatan Inti 

6. Guru menyampaikan materi pembelajaran 

7. Guru menyiapkan kartu make a match 

8. Guru mulai menerapkan serta menjelaskan langkah-langkah 

dan peraturan model pembelajaran cooperatif tipe make a 

match. 

9. Guru menyampaikan kepada siswa bahwa mereka harus 

mencari pasangan dari kartu yang dipegang 

10. Guru mengamati dan mencatat aktivitas pembelajaran, dan 

memberi tahu bahwa waktu sudah habis 

11. Guru meminta beberapa siswa bersama pasangannya untuk 

mempresentasikan hasil dari mencocokan kartu A dan kartu 

B tersebut 

12. Guru memberikan konfirmasi tentang kebenaran dan 

kecocokkan pertanyaan dan jawaban dari pasangan yang 

memberikan presentaasi 

13. Guru meminta siswa berdiskusi kelompok untuk 

mengerjakan tugas pada lembar kerja yang disediakan guru 

14. Guru menunjuk beberapa siswa untuk mempresentasikan 

hasil diskusi kelompok mereka serta menilai tugas dan hasil 
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pembelajaran siswa 

15. Guru menilai hasil pekerjaan siswa 

Kegiatan Akhir 

16. Guru membuat kesimpulan pembelajaran 

17. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan pendapatnya tentang pembelajaran yang 

telah diikuti 

18. Guru memberi penghargaan kepada kelompok yang 

memperoleh skor tertinggi 

19. Guru mengevaluasi proses pembelajaran melakukan refleksi 

20. Guru memotivasi siswa 

21. Guru menutup pembelajaran 

    

Skor  

Persentase  

Kategori  

Nilai Rata-Rata  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran B. 2 Lembar Observasi Siswa  
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Panduan Lembar Observasi Aktivitas Siswa Siklus I 

Aktivitas Siswa Skor 

1 2 3 4 

1. Kesiapan siswa mengikuti pembelajaran     

2. Keseriusan siswa menyimak materi pembelajaran yang 

disampaikan oleh guru 

    

3. Siswa melakukan langkah-langkah pembelajaran tematik 

terpadu 8 M (mengamati, menanya, menalar, mencoba, 

mengolah, menyajikan, menyimpulkan, mengkomunikasikan 

    

4. Siswa mendapatkan kartu soal dan jawaban, setelah 

mendapatkannya siswa mencari soal dan jawaban kartu yang 

tepat sebelum batas waktu yang digunakan 

    

5. Siswa bersama pasangannya mempresentasikan hasil dari 

mencocokan kartu soal dan jawaban 

    

6. Siswa berdiskusi kelompok untuk mengerjakan tugas yang 

telah disiapkan oleh guru 

    

7. Siswa mempresentasikan hasil diskusi kelompok mereka     

8. Menunjukan adanya motivasi belajar dengan pembelajaran 

cooperative tipe make a match 

    

9. Interksi yang baik antar anggota     

10. Siswa melakukan refleksi     

Skor Total  

Persentase  

Kategori  

Nilai Rata-Rata  

 

 

 

 

Lampiran B. 3 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Siklus I 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP ) 

 

Sekolah  : SDN Karang Asih 01 

Tema : Tema 4 Berbagai Pekerjaan Subtema 1 Jenis-Jenis Pekerjaan 

Pembelajaran 1 

Kelas : IV A 

Waktu : 2 x 45 menit 

Siklus      : Siklus I     Rabu (20 Mei 2020) 

       Siklus II   Jum’at  (29 Mei 2020) 

A. Kompetensi Inti: 

KI 1: Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya 

diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya. 

KI 3: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati, (mendengar, 

melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu 

tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain. 

 

B. Kompetensi Dasar 

Bahasa Indonesia 

3.5 Membangun pendapat pribadi tentang isi buku sastra (cerita, dongeng, dan 

sebagainya). 

Indikator: 

3.5.1 Menilai tokoh yang terdapat didalam cerita. 

IPA 

3.8 Memahami pentingnya upaya keseimbangan dan pelestarian sumber daya alam 

di lingkungannya. 

 

Indikator: 

3.8.1 Mengidentifikasi pentingnya keseimbangan dan pelestarian sumber daya alam. 

IPS 

3.3 Mengidentifikasi kegiatan ekonomi dalam meningkatkan kehidupan masyarakat 

dibidang pekerjaan, sosial dan budaya dilingkungan sekitar. 

Indikator: 

3.3.1 Membandingkan jenis pekerjaan sesuai tempat hidup penduduk. 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 
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Pertemuan 1 ( Siklus 1 dan II) 

1. Setelah membaca cerita tentang “Tempat Hidup Tanaman Teh” siswa mampu 

menyebutkan pekerjaan apa saja yang terdapat di dalam teks tersebut. 

2. Setelah selesai berdiskusi siswa mampu menyebutkan beberapa jenis pekerjaan 

yang ada disekitar perkebunan teh. 

 

Karakter siswa yang diharapkan  :Disiplin (Discipline), Rasa hormat dan perhatian 

(respect), Tekun (diligence) , Tanggung jawab (responsibility) Dan Ketelitian 

(carefulness). 

 

D. Sumber Pembelajaran 

Buku Tema 4 Buku Guru  Berbagai Pekerjaan 

Buku Tema 4 Buku Siswa Berbagai Pekerjaan 

 

E. Media dan Model Pembelajaran 

Media Pembelajaran  : Teks Bacaan Tempat Hidup Tanaman Teh 

        Kartu Bergambar (Make a Match) 

Model Pembelajaran  : Cooperatif Tipe Make a Match 

 

F. Materi Ajar 

Materi ajar yang akan dibahas adalah jenis-jenis pekerjaan pada Tema 4 

Berbagai Pekerjaan Subtema 1 Jenis-Jenis Pekerjaan di kelas IV Sekolah Dasar. 

Penelitian akan di fokuskan terhadap jenis-jenis pekerjaan yang menghasilkan 

barang contohnya penjahit, tukang kayu, petani teh.  

Bahwasannya pekerjaan itu merupakan kegiatan seseorang atau aktivitas 

manusia yang dilakukan dengan tujuan untuk memenuhi kebutuhannya dan 

pekerjaan itu memiliki berbagai jenis pekerjaan dari semua jenis-jenis pekerjaan 

yang ada maka kita harus melakukannya dengan sungguh-sungguh agar kita bisa 

melakukan pekerjaan tersebut dengan baik. 1. Pekerjaan yang menghasilkan barang 

dan jasa untuk memenuhi kebutuhan hidupnya, setiap orang harus bekerja. Modal 

utama seseorang untuk bekerja adalah kemauan, pendidikan, dan keterampilan. Ada 

yang menghasilkan barang dan ada pula yang menghasilkan jasa. Contoh pekerjaan 
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yang menghasilkan barang misalnya orang yang tinggal di dekat perkebunan teh. Ia 

dapat bekerja sebagai pembuat teh tubruk dan teh dalam kemasan. 

Pekerjaan yang menghasilkan barang adalah pekerjaan yang menghasilkan 

sesuatu barang yang bisa di pergunakan oleh seseorang dan contoh dari pekerjaan 

yang menghasilkan barang seperti penjahit, tukang kayu, petani teh dan masih 

banyak lagi. Petani teh setiap pagi berangkat ke kebun untuk memetik teh dan 

setelah panen tiba maka para petani telah menghasilkan teh dan teh merupakan suatu 

bentuk barang. Maka seorang petani dapat dikatakan sebagai pekerjaan yang 

menghasilkan barang ketika sudah panen maka teh itu akan bisa diolah menjadi teh 

tubruk dan teh dalam kemasan dan bisa di jual di toko-toko. 

IPA menjelaskan pentingnya upaya keseimbangan dan pelestarian sumber daya 

alam di lingkungannya; melakukan kegiatan upaya pelestarian sumber daya alam 

bersama orang-orang di lingkungannya. IPS mengidentifikasi kegiatan ekonomi dan 

hubungannya dengan berbagai bidang pekerjaan, serta kehidupan sosial dan budaya 

di lingkungan sekitar sampai provinsi; menyajikan hasil identifikasi kegiatan 

ekonomi dalam meningkatkan kehidupan masyarakat di bidang pekerjaan, sosial dan 

budaya di lingkungan sekitar sampai provinsi. Bahasa Indonesia menguraikan 

pendapat pribadi tentang isi buku sastra (cerita, dongeng, dan sebagainya); 

mengkomunikasikan pendapat pribadi tentang isi buku sastra yang dipilih dan 

dibaca sendiri secara lisan dan tulis yang didukung oleh alasan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G. Langkah-Langkah Pembelajaran  

Kegiatan Deskripsi Alokasi 

Waktu 
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Pendahuluan a. Guru megucapkan salam 

b. Siswa dikondisikan ke dalam 

situasi belajar yang kondusif 

c. Guru dan siswa berdoa bersama 

d. Guru menyampaikan secara lisan 

dan menuliskan di papan tulis 

materi yang akan dipelajari, 

dilanjutkan dengan menjelasksan 

kemampuan-kemampuan yang 

diharapkan dapat dicapai siswa 

setelah pertemuan pembelajaran 

berakhir 

e. Guru menjelaskan langkah-

langkah kegiatan yang harus 

dilakukan siswa selama 

pembelajaran berlangsung 

f. Guru melakukan apersepsi dengan 

cara mengajak siswa menyanyikan 

lagu sebagai motivasi untuk 

membangkitkan gairah belajar. 

g. Guru menjelaskan kompetensi 

yang harus  dikuasai siswa setelah 

pembelajaran berlangsung 

h. Siswa menyimak pemaparan 

mengenai penerapan model 

Cooperatif Tipe Make a Match 

(kartu bergambar) dalam proses 

pembelajaran. 

 

30 menit 

Inti Pertemuan 1 ( Siklus 1 dan 2) 

 

a. Siswa diajak berdisukusi tentang 

pekerjaan.Guru memperlihatkan 

teh yang dibawa dan mengajukan 

beberapa pertanyaan. 

 Apa manfaat teh? 

 Kira-kira dimana teh dapat 

tumbuh? 

 Pekerjaan apa saja yang 

terlibat sehingga teh dapat 

sampai ke konsumen? 

b. Siswa diajak bertukar pikiran. 

c. Siswa kemudian diajak untuk 

membuka buku pelajaran dan 

membaca teks “Tempat Hidup 

Tanaman Teh”. 

90 menit 
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d. Guru kemudian membahas 

jawaban siswa dan 

menyimpulkannya bersama. 

e. Siswa diminta untuk 

memperhatikan peta pikiran. 

f. Untuk menambah pemahaman 

siswa tentang jenis-jenis pekerjaan, 

guru mengajak siswa untuk 

mengamati gambar dan berdiskusi 

tentang pekerjaan yang ada 

disekitar perkebunan teh.  

 

Penutup a. Siswa dibimbing oleh guru dalam 

merumuskan kesimpulan dari 

materi yang telah dibelajarkan 

b. Siswa diberikan kesempatan 

bertanya mengenai materi yang 

belum dipahami 

c. Mengakhiri pelajaran dengan 

mengajak semua siswa berdo’a dan 

ditutup dengan salam 

10 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran B. 4 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Siklus II 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP ) 
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Sekolah  : SDN Karang Asih 01 

Tema : Tema 4 Berbagai Pekerjaan Subtema 1 Jenis-Jenis Pekerjaan 

Pembelajaran 1 

Kelas : IV A 

Waktu : 2 x 45 menit 

Siklus      : Siklus I     Rabu (20 Mei 2020) 

       Siklus II   Jum’at  (29 Mei 2020) 

A.  Kompetensi Inti: 

KI 1: Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya 

diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya. 

KI 3: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati, (mendengar, 

melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu 

tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain. 

 

B. Kompetensi Dasar 

Bahasa Indonesia 

3.5 Membangun pendapat pribadi tentang isi buku sastra (cerita, dongeng, dan 

sebagainya). 

Indikator: 

1.5.1 Menilai tokoh yang terdapat didalam cerita. 

 

IPA 

3.8 Memahami pentingnya upaya keseimbangan dan pelestarian sumber daya alam 

di lingkungannya. 

Indikator: 

1.8.1 Mengidentifikasi pentingnya keseimbangan dan pelestarian sumber daya 

alam. 

 

IPS 

3.3 Mengidentifikasi kegiatan ekonomi dalam meningkatkan kehidupan masyarakat 

dibidang pekerjaan, sosial dan budaya dilingkungan sekitar. 

Indikator: 

1.3.1 Membandingkan jenis pekerjaan sesuai tempat hidup penduduk. 

C. Tujuan Pembelajaran 

Pertemuan 1 ( Siklus 1 dan II) 
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1. Setelah membaca cerita tentang “Tempat Hidup Tanaman Teh” siswa mampu 

menyebutkan pekerjaan apa saja yang terdapat di dalam teks tersebut. 

2. Setelah selesai berdiskusi siswa mampu menyebutkan beberapa jenis pekerjaan 

yang ada disekitar perkebunan teh. 

 

Karakter siswa yang diharapkan  :Disiplin (Discipline), Rasa hormat dan perhatian 

(respect), Tekun (diligence) , Tanggung jawab (responsibility) Dan Ketelitian 

(carefulness). 

 

D. Sumber Pembelajaran 

Buku Tema 4 Buku Guru  Berbagai Pekerjaan 

Buku Tema 4 Buku Siswa Berbagai Pekerjaan 

 

E. Media dan Model Pembelajaran 

Media Pembelajaran  : Teks Bacaan Tempat Hidup Tanaman Teh 

        Kartu Bergambar (Make a Match) 

Model Pembelajaran  : Cooperatif Tipe Make a Match 

 

F. Materi Ajar 

Materi ajar yang akan dibahas adalah jenis-jenis pekerjaan pada Tema 4 

Berbagai Pekerjaan Subtema 1 Jenis-Jenis Pekerjaan di kelas IV Sekolah Dasar. 

Penelitian akan di fokuskan terhadap jenis-jenis pekerjaan yang menghasilkan 

barang contohnya penjahit, tukang kayu, petani teh.  

Bahwasannya pekerjaan itu merupakan kegiatan seseorang atau aktivitas 

manusia yang dilakukan dengan tujuan untuk memenuhi kebutuhannya dan 

pekerjaan itu memiliki berbagai jenis pekerjaan dari semua jenis-jenis pekerjaan 

yang ada maka kita harus melakukannya dengan sungguh-sungguh agar kita bisa 

melakukan pekerjaan tersebut dengan baik. 1. Pekerjaan yang menghasilkan barang 

dan jasa untuk memenuhi kebutuhan hidupnya, setiap orang harus bekerja. Modal 

utama seseorang untuk bekerja adalah kemauan, pendidikan, dan keterampilan. Ada 

yang menghasilkan barang dan ada pula yang menghasilkan jasa. Contoh pekerjaan 
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yang menghasilkan barang misalnya orang yang tinggal di dekat perkebunan teh. Ia 

dapat bekerja sebagai pembuat teh tubruk dan teh dalam kemasan. 

Pekerjaan yang menghasilkan barang adalah pekerjaan yang menghasilkan 

sesuatu barang yang bisa di pergunakan oleh seseorang dan contoh dari pekerjaan 

yang menghasilkan barang seperti penjahit, tukang kayu, petani teh dan masih 

banyak lagi. Petani teh setiap pagi berangkat ke kebun untuk memetik teh dan 

setelah panen tiba maka para petani telah menghasilkan teh dan teh merupakan suatu 

bentuk barang. Maka seorang petani dapat dikatakan sebagai pekerjaan yang 

menghasilkan barang ketika sudah panen maka teh itu akan bisa diolah menjadi teh 

tubruk dan teh dalam kemasan dan bisa di jual di toko-toko. 

IPA menjelaskan pentingnya upaya keseimbangan dan pelestarian sumber daya 

alam di lingkungannya; melakukan kegiatan upaya pelestarian sumber daya alam 

bersama orang-orang di lingkungannya. IPS mengidentifikasi kegiatan ekonomi dan 

hubungannya dengan berbagai bidang pekerjaan, serta kehidupan sosial dan budaya 

di lingkungan sekitar sampai provinsi; menyajikan hasil identifikasi kegiatan 

ekonomi dalam meningkatkan kehidupan masyarakat di bidang pekerjaan, sosial dan 

budaya di lingkungan sekitar sampai provinsi. Bahasa Indonesia menguraikan 

pendapat pribadi tentang isi buku sastra (cerita, dongeng, dan sebagainya); 

mengkomunikasikan pendapat pribadi tentang isi buku sastra yang dipilih dan 

dibaca sendiri secara lisan dan tulis yang didukung oleh alasan. 

 

 

 

 

 

 

 

G. Langkah-Langkah Pembelajaran  

Kegiatan Deskripsi Alokasi 

Waktu 
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Pendahuluan a. Guru megucapkan salam 

b. Siswa dikondisikan ke dalam 

situasi belajar yang kondusif 

c. Guru dan siswa berdoa bersama 

d. Guru menyampaikan secara lisan 

dan menuliskan di papan tulis 

materi yang akan dipelajari, 

dilanjutkan dengan menjelasksan 

kemampuan-kemampuan yang 

diharapkan dapat dicapai siswa 

setelah pertemuan pembelajaran 

berakhir.Guru menjelaskan 

langkah-langkah kegiatan yang 

harus dilakukan siswa selama 

pembelajaran berlangsung 

e. Guru melakukan apersepsi dengan 

cara mengajak siswa menyanyikan 

lagu sebagai motivasi untuk 

membangkitkan gairah belajar. 

f. Guru menjelaskan kompetensi 

yang harus  dikuasai siswa setelah 

pembelajaran berlangsung 

g. Siswa menyimak pemaparan 

mengenai penerapan model 

Cooperatif Tipe Make a Match 

(kartu bergambar) dalam proses 

pembelajaran. 

 

30 menit 

Inti Pertemuan 1 ( Siklus 1 dan 2) 

 

a. Siswa diajak berdisukusi tentang 

pekerjaan.Guru memperlihatkan 

teh yang dibawa dan mengajukan 

beberapa pertanyaan. 

 Apa manfaat teh? 

 Kira-kira dimana teh dapat 

tumbuh? 

 Pekerjaan apa saja yang 

terlibat sehingga teh dapat 

sampai ke konsumen? 

b. Siswa diajak bertukar pikiran. 

c. Siswa kemudian diajak untuk 

membuka buku pelajaran dan 

membaca teks “Tempat Hidup 

Tanaman Teh”. 

d. Guru kemudian membahas 

90 menit 
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jawaban siswa dan 

menyimpulkannya bersama. 

e. Siswa diminta untuk 

memperhatikan peta pikiran. 

f. Untuk menambah pemahaman 

siswa tentang jenis-jenis pekerjaan, 

guru mengajak siswa untuk 

mengamati gambar dan berdiskusi 

tentang pekerjaan yang ada 

disekitar perkebunan teh.  

 

Penutup a. Siswa dibimbing oleh guru dalam 

merumuskan kesimpulan dari 

materi yang telah dibelajarkan 

b. Siswa diberikan kesempatan 

bertanya mengenai materi yang 

belum dipahami 

c. Mengakhiri pelajaran dengan 

mengajak semua siswa berdo’a dan 

ditutup dengan salam 

10 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran B. 5 Media Pembelajaran Siklus I 
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Lampiran B. 6 Media Pembelajaran Siklus II 
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Lampiran C. 1 Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I 

Aktivitas Guru Skor 

1 2 3 4 

Kegiatan Awal 

1. Guru membuka pelajaran 

2. Guru mengkondisikan kelas siswa pada situasi yang kondusif 

   

√ 

√ 
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3. Guru memotivasi siswa 

4. Guru melakukan apersepsi 

5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

√ 

√ 

√ 

 

 

 

Kegiatan Inti 

6. Guru menyampaikan materi pembelajaran 

7. Guru menyiapkan kartu make a match 

8. Guru mulai menerapkan serta menjelaskan langkah-langkah 

dan peraturan model pembelajaran cooperatif tipe make a 

match. 

9. Guru menyampaikan kepada siswa bahwa mereka harus 

mencari pasangan dari kartu yang dipegang 

10. Guru mengamati dan mencatat aktivitas pembelajaran, dan 

memberi tahu bahwa waktu sudah habis 

11. Guru meminta beberapa siswa bersama pasangannya untuk 

mempresentasikan hasil dari mencocokan kartu A dan kartu 

B tersebut 

12. Guru memberikan konfirmasi tentang kebenaran dan 

kecocokkan pertanyaan dan jawaban dari pasangan yang 

memberikan presentaasi 

13. Guru meminta siswa berdiskusi kelompok untuk 

mengerjakan tugas pada lembar kerja yang disediakan guru 

14. Guru menunjuk beberapa siswa untuk mempresentasikan 

hasil diskusi kelompok mereka serta menilai tugas dan hasil 

pembelajaran siswa 

15. Guru menilai hasil pekerjaan siswa 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

√ 

√ 

 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan Akhir 

16. Guru membuat kesimpulan pembelajaran 

17. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan pendapatnya tentang pembelajaran yang 

telah diikuti 

   

√ 

√ 
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18. Guru memberi penghargaan kepada kelompok yang 

memperoleh skor tertinggi 

19. Guru mengevaluasi proses pembelajaran melakukan refleksi 

20. Guru memotivasi siswa 

21. Guru menutup pembelajaran 

√ 

 

√ 

√ 

√ 

 

 

 

 

 

Skor 59 

Persentase 59% 

Kategori Baik 

Nilai Rata-Rata 2,80 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran C. 2 Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I 

Aktivitas Siswa Skor 

1 2 3 4 

1. Kesiapan siswa mengikuti pembelajaran   √  

2. Keseriusan siswa menyimak materi pembelajaran yang   √  
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disampaikan oleh guru 

3. Siswa melakukan langkah-langkah pembelajaran tematik 

terpadu 8 M (mengamati, menanya, menalar, mencoba, 

mengolah, menyajikan, menyimpulkan, mengkomunikasikan 

  √  

4. Siswa mendapatkan kartu soal dan jawaban, setelah 

mendapatkannya siswa mencari soal dan jawaban kartu yang 

tepat sebelum batas waktu yang digunakan 

  √  

5. Siswa bersama pasangannya mempresentasikan hasil dari 

mencocokan kartu soal dan jawaban 

  √  

6. Siswa berdiskusi kelompok untuk mengerjakan tugas yang 

telah disiapkan oleh guru 

  √  

7. Siswa mempresentasikan hasil diskusi kelompok mereka  √   

8. Menunjukan adanya motivasi belajar dengan pembelajaran 

cooperative tipe make a match 

  √  

9. Interksi yang baik antar anggota  √   

10. Siswa melakukan refleksi   √  

Skor Total 28 

Persentase 28% 

Kategori Cukup 

Nilai Rata-Rata 2,80 

 

 

 

 

 

Lampiran C. 3 Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus II 

Aktivitas Guru Skor 

1 2 3 4 

Kegiatan Awal 

1. Guru membuka pelajaran 

   

 

 

√ 
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2. Guru mengkondisikan kelas siswa pada situasi yang kondusif 

3. Guru memotivasi siswa 

4. Guru melakukan apersepsi 

5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

√ 

√ 

√ 

√ 

Kegiatan Inti 

6. Guru menyampaikan materi pembelajaran 

7. Guru menyiapkan kartu make a match 

8. Guru mulai menerapkan serta menjelaskan langkah-langkah 

dan peraturan model pembelajaran cooperatif tipe make a 

match. 

9. Guru menyampaikan kepada siswa bahwa mereka harus 

mencari pasangan dari kartu yang dipegang 

10. Guru mengamati dan mencatat aktivitas pembelajaran, dan 

memberi tahu bahwa waktu sudah habis 

11. Guru meminta beberapa siswa bersama pasangannya untuk 

mempresentasikan hasil dari mencocokan kartu A dan kartu 

B tersebut 

12. Guru memberikan konfirmasi tentang kebenaran dan 

kecocokkan pertanyaan dan jawaban dari pasangan yang 

memberikan presentaasi 

13. Guru meminta siswa berdiskusi kelompok untuk 

mengerjakan tugas pada lembar kerja yang disediakan guru 

14. Guru menunjuk beberapa siswa untuk mempresentasikan 

hasil diskusi kelompok mereka serta menilai tugas dan hasil 

pembelajaran siswa 

15. Guru menilai hasil pekerjaan siswa 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ 

√ 

√ 

 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

 

 

√ 

 

 

√ 

 

√ 

 

 

√ 

Kegiatan Akhir 

16. Guru membuat kesimpulan pembelajaran 

17. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan pendapatnya tentang pembelajaran yang 

   

 

 

 

√ 

√ 
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telah diikuti 

18. Guru memberi penghargaan kepada kelompok yang 

memperoleh skor tertinggi 

19. Guru mengevaluasi proses pembelajaran melakukan refleksi 

20. Guru memotivasi siswa 

21. Guru menutup pembelajaran 

 

√ 

 

√ 

√ 

√ 

Skor 84 

Persentase 84% 

Kategori Sangat Baik 

Nilai Rata-Rata 4,00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran C. 4 Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus II 

Aktivitas Siswa Skor 

1 2 3 4 

1. Kesiapan siswa mengikuti pembelajaran    √ 
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2. Keseriusan siswa menyimak materi pembelajaran yang 

disampaikan oleh guru 

   √ 

3. Siswa melakukan langkah-langkah pembelajaran tematik 

terpadu 8 M (mengamati, menanya, menalar, mencoba, 

mengolah, menyajikan, menyimpulkan, mengkomunikasikan 

   √ 

4. Siswa mendapatkan kartu soal dan jawaban, setelah 

mendapatkannya siswa mencari soal dan jawaban kartu yang 

tepat sebelum batas waktu yang digunakan 

   √ 

5. Siswa bersama pasangannya mempresentasikan hasil dari 

mencocokan kartu soal dan jawaban 

   √ 

6. Siswa berdiskusi kelompok untuk mengerjakan tugas yang 

telah disiapkan oleh guru 

   √ 

7. Siswa mempresentasikan hasil diskusi kelompok mereka    √ 

8. Menunjukan adanya motivasi belajar dengan pembelajaran 

cooperative tipe make a match 

   √ 

9. Interaksi yang baik antar anggota    √ 

10. Siswa melakukan refleksi    √ 

Skor Total 40 

Persentase 40% 

Kategori Sangat Baik 

Nilai Rata-Rata 4,00 

 

 

 

 

 

Lampiran C. 5 Hasil Data Siklus I 

No. Nama Siswa Skor Keterangan (KKM) 70 

1 AMS 100 Tuntas 

2 FR 80 Tuntas 
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3 INA 70 Tuntas 

4 MU 40 Tidak Tuntas 

5 MNIS 60 Tidak Tuntas 

6 MK 70 Tuntas 

7 MRA 70 Tuntas 

8 MA 60 Tidak Tuntas 

9 NPA 40 Tidak Tuntas 

10 NH 70 Tuntas 

11 NA 60 Tidak Tuntas 

12 NM 70 Tuntas 

13 NR 50 Tidak Tuntas 

14 RAR 60 Tidak Tuntas 

15 RS 80 Tuntas 

16 RH 80 Tuntas 

17 SM 50 Tidak Tuntas 

18 YA 70 Tuntas 

19 YAS 20 Tidak Tuntas 

20 YM 50 Tidak Tuntas 

 Jumlah 1.250 Persentase (%) ketuntasan = 

  

  
            

 

 

 

 

 

Lampiran C. 6 Hasil Data Siklus II 

No. Nama Siswa Skor Keterangan (KKM) 70 

1 AMS 100 Tuntas 

2 FR 90 Tuntas 
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3 INA 70 Tuntas 

4 MU 80 Tuntas 

5 MNIS 80 Tuntas 

6 MK 80 Tuntas 

7 MRA 90 Tuntas 

8 MA 60 Tidak Tuntas 

9 NPA 50 Tidak Tuntas 

10 NH 80 Tuntas 

11 NA 70 Tuntas 

12 NM 80 Tuntas 

13 NR 80 Tuntas 

14 RAR 90 Tuntas 

15 RS 70 Tuntas 

16 RH 70 Tuntas 

17 SM 90 Tuntas 

18 YA 100 Tuntas 

19 YAS 100 Tuntas 

20 YM 80 Tuntas 

 Jumlah 1.610 Persentase (%) ketuntasan = 

  

  
            

 

 

 

 

 

Lampiran D. 1 Dokumentasi  

Dokumentasi Kegiaan Siklus I Sampai Siklus II 
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Gambar 1.1 Memperlihatkan Teh Yang Dibawa Guru  

Siklus1  
 

 
 

Gambar 1.2 Kegiatan Make a Match 

Siklus I 
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Gambar 1.3 Kegiatan Membaca Teks “Tempat Hidup Tanaman Teh” 

Siklus II 

 

 

 
Gambar 1.4 Kegiatan Make a Match 

Siklus II 
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