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ABSTRAK 

 

Tujuan penelitian ini adalah memperoleh desain pembelajaran koloid menggunakan 

model RADEC berorientasi STEM untuk meningkatkan kreativitas dan 

kemampuan pemecahan masalah. Metode penelitian yang digunakan adalah 

deskriptif evaluatif dengan 5 langkah yaitu diawali dengan adanya masalah, 

menentukan jenis informasi yang diperlukan, menentukan prosedur pengumpulan 

data, menentukan prosedur pengolahan informasi atau data dan menarik 

kesimpulan penelitian.  Penelitian ini melibatkan 2 orang observer untuk uji TCOF, 

2 orang pakar dan 1 orang guru senior untuk uji kelayakan internal dan 9 orang 

siswa SMA kelas XI untuk uji kelayakan eksternal. Instrumen yang digunakan 

adalah TCOF, uji kelayakan desain pembelajaran koloid dan angket. Data yang 

diperoleh ditabulasi dan penafsiran skor uji kelayakan dan angket dikategorisasi 

menurut interprestasi skor Riduwan sedangkan penafsiran skor TCOF 

dikategorisasi menurut interprestasi skor Al Abdali & Al Balushi. Berdasarkan 

analisis TCOF, desain pembelajaran koloid menggunakan model RADEC 

berorientasi STEM terkategori tinggi untuk meningkatkan kreativitas dan 

kemampuan pemecahan masalah siswa. Berdasarkan uji kelayakan internal dan 

eksternal, desain pembelajaran ini sangat layak digunakan untuk meningkatkan 

kreativitas dan kemampuan pemecahan masalah. 

 

Kata Kunci: Desain Pembelajaran Koloid, Model RADEC, STEM, Kreativitas, 

Kemampuan Pemecahan Masalah. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this study is to obtain a colloidal learning design using the STEM-

oriented RADEC model to improve creativity and problem solving skills. The 

research method used is descriptive evaluative with 5 steps, namely beginning with 

a problem, determining the type of information needed, determining data collection 

procedures, determining information or data processing procedures and drawing 

research conclusions. This study involved 2 observers for the TCOF test, 2 experts 

and 1 senior teacher for the internal feasibility test and 9 high school students in 

class XI for an external eligibility test. The instrument used was the TCOF, the 

feasibility test for the design of colloidal learning and questionnaires. The data 

obtained were tabulated and the interpretation of the feasibility and questionnaire 

scores were categorized according to the interpretation of Riduwan's scores while 

the interpretation of the TCOF scores was categorized according to the 

interpretation of the Al Abdali & Al Balushi scores. Based on the TCOF analysis, 

the design of colloidal learning uses the high categorized STEM-oriented RADEC 

model to enhance students' creativity and problem solving abilities. Based on 

internal and external feasibility tests, this learning design is very feasible to use to 

improve creativity and problem solving skills. 

 

Keywords: Colloidal Learning Design, RADEC Model, STEM, Creativity, 

Problem Solving Ability. 
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