RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS
CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana

Pendidikan Program Studi Pendidikan llmu Komputer

oleh
Doni Ramadan
1608210

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER
DEPARTEMEN PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2020

Doni Ramadan, 2020
RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH

DASAR
Universtitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu



RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS
CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR

Oleh
Doni Ramadan
1608210

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana

Pendidikan Program Studi Pendidikan Iimu Komputer

© Doni Ramadan 2020
Universitas Pendidikan Indonesia
Agustus 2020

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis

Doni Ramadan, 2020
RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH

DASAR
Universtitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu



DONI RAMADAN

RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS
CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR

Disetujui dan disahkan oleh:

Pembimbing |

Enjun Junaeti, S.Si, M.Si
NIP. 198512202012122002

Pembimbing |1

 orinion
|
\

Drs. Heri Sutarno, M.T.
NIP. 195607141984031002

Mengetahui
Ketua Departemen Pendidikan llmu Komputer

Lala Septem Riza, M.T., Ph.D.
NIP. 197809262008121001

Doni Ramadan, 2020
RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH

DASAR
Universtitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu



LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “RANCANG BANGUN
KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA
SEKOLAH DASAR” ini dan seluruh isinya adalah hasil karya saya sendiri. Saya
tidak melakukan penjiplakan ataupun pengutipan dengan cara-cara yang tidak
sesuai dengan kaidah dan etika keilmuan yang berlaku dimasyarakat. Atas
pernyataan ini, saya siap menanggung risiko yang dijatuhkan kepada saya apabila
dikemudian hari ditemukan adanya pelanggaran terhadap kaidah maupun etika

keilmuan dalam karya ini, atau ada klaim dari pihak lain terhadap saya.

Bandung, Agustus 2020

Yang membuat pernyataan,

Doni Ramadan
NIM. 1608210

Doni Ramadan, 2020

RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH
DASAR

Universtitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas
rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“Rancang Bangun Kit Pemrograman Dasar Berbasis Cahaya untuk Siswa Sekolah
Dasar”.

Skripsi ini penulis susun sebagai syarat untuk menempuh ujian sidang Sarjana
Pendidikan pada Program Studi Pendidikan llmu Komputer, Fakultas Pendidikan

Matematika dan llmu Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Indonesia.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih memiliki banyak sekali kekurangan,
oleh karena itu kritik dan saran yang bersifat membangun sangat penulis bisa terima
dengan tulus dan ikhlas. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat khususnya bagi
penulis, bagi pembaca dan seluruh pihak lainnya. Semoga Tuhan Yang Maha Esa

selalu memberikan rahmat serta karunia-Nya pada kita semua. Amin.

Bandung, Agustus 2020

Doni Ramadan

NIM. 1608210

Doni Ramadan, 2020

RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH
DASAR

Universtitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu



UCAPAN TERIMA KASIH

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas

rahmat dan karunia-Nya penulis diberikan kelancaran dalam menyelesaikan

penulisan skripsi ini. Dalam proses penyelesaian penelitian dan penulisan skripsi

ini, penulis banyak mendapat bimbingan, dorongan, serta bantuan dari berbagai

macam pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan kali ini, penulis mengucapkan

terimakasih serta penghargaan yang setinggi-tingginya kepada:

1.

Kedua orang tua penulis yang selalu memberikan dukungan serta doa baik
dalam susah maupun senang dari penulis lahir hingga menempuh
pendidikan tinggi dan dapat menyelesaikan skripsi ini.

Kedua kakak tercinta yaitu Wine Mayasari dan Teruna Indrawan yang juga
memberikan dukungan serta perhatian kepada penulis.

Ibu Enjun Junaeti, S.Si, M.Si selaku pembimbing | atas segala waktu yang
dicurahkan untuk membimbing penulis demi terselesaikannya skripsi ini.
Bapak Drs. H. Heri Sutarno, M.T. selaku pembimbing Il atas segala waktu
yang dicurahkan untuk membimbing dari penulisan hingga penelitian dalam
skripsi ini.

Bapak Lala Septem Riza, M.T., Ph.D., selaku Kepala Departemen
Pendidikan llmu Komputer FPMIPA Universitas Pendidikan Indonesia.
Bapak Dr. Wahyudin, M.T., selaku Ketua Program Studi Pendidikan IImu
Komputer FPMIPA Universitas Pendidikan Indonesia.

Bapak Rasim, M.T., selaku dosen pembimbing akademik yang telah
mengarahkan serta selalu memberikan bimbingan kepada penulis selama
berkuliah.

Bapak dan Ibu Dosen Departemen Pendidikan Ilmu Komputer yang telah
membagikan ilmu selama penulis berkuliah.

Ibu Hj. Neneng Tuti Heryani, A.Ma.Pd selaku Kepala Sekolah SD Miftahul
Iman Bandung yang telah bersedia mengizinkan penulis untuk melaksankan

penelitian di sekolah.

Doni Ramadan, 2020
RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH

DASAR

Universtitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Ibu Nining, Ibu Imas, dan Pak Ade selaku Guru SD Miftahul Iman Bandung
yang telah bersedia membantu dan membimbing penulis selama penelitian.
Ani Mulyani sebagai teman terdekat penulis yang selalu menemani,
memberikan dukungan, memberikan nasihat, menegur, membantu penulis
dan rela memberikan waktunya dalam seluruh proses penyusunan skripsi ini
sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

Sahabat-sahabat terbaik penulis di kampus, Studio64 (Zidan, Desfasa, Rafli,
Gusmawan, Zuhri, Furgan, Akhmad, Hamdan, llyas, Azka, Nugi, Taufiq,
Alvon, Dian), DFC (Dewi, Mitha, Yola, Renra, Taufig), Asprak Basdat 18
(Azizah, Ali, Naufan, Akhmad, Rayhan), Akang Teteh Diklat 15 (Kang
Tegar, Kang Bisma, Kang Ahmad, Teh Shanti, Kang Valdy, Kang Wildan,
Teh Alfi), Adik-Adik Diklat 17 (Alfa, Willy, Ani, Wawan, Guntur, Vania),
Dekdok Family (Teh Sifa, Kang Bisma, Teh Herlina), Sahabat Ilkom
(Afina, Diky) dan Tim Batangsari 2019 (Dayat, Ariz, Bang Edi, Risma,
Risni, Dina, Milda, Beatrice, Eva, Riani) yang selalu menghibur,
mendukung, dan membantu penulis dalam proses penyusunan skripsi ini.
Adik dan Kakak tingkat Keluarga Mahasiswa Komputer (KEMAKOM)
yang selalu memberikan dukungan dan motivasi bagi penulis untuk
menyelesaikan skripsi ini.

Keluarga Maung alias Kementrian Advokasi dan Kesejahteraan Mahasiswa
BEM REMA UPI 2018 yang sudah memberikan kesempatan,
mempercayakan penulis untuk bergabung di dalamnya, dan sangat
mendukung penulis dalam penyusunan skripsi ini.

Sahabat-sahabat terbaik penulis di luar kampus, KLS (Revan, Aliyudin,
Indra, Naufal, Afif, Sigit), Hampura Squad (Daril, Alfin, Syaiful, Wildan,
Faza, Rizgun, Foris, Reza, Arif, Apreza, Fathan) yang selalu menghibur dan
sangat mendukung penulis dalam penyusunan skripsi ini.

Teman seperjuangan satu dosen pembimbing yaitu Taufig Pratama Putra
yang selalu memberikan informasi penting dan bekerja sama dengan penulis

selama penulisan skripsi ini.

Doni Ramadan, 2020
RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH

DASAR

Universtitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu

iv



17. Teman-teman kelas A-2016 baik yang sudah maupun yang belum lulus,
yang sama-sama berjuang dari awal perkuliahan hingga akhir perkuliahan
ini.

18. Semua pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini

yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu.

Doni Ramadan, 2020

RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH
DASAR

Universtitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu

\



RANCANG BANGUN KIT PEMROGRAMAN DASAR BERBASIS
CAHAYA UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR

Oleh
Doni Ramadan — doni@student.upi.edu
1608210

ABSTRAK

Pengenalan coding (pemrograman) dasar pada usia anak sekolah dasar
yang memiliki tujuan untuk mengenalkan konsep dasar pemrograman
sedini mungkin. Perancangan kit pemrograman ini harus
memperhatikan karakteristik media untuk siswa sekolah dasar dengan
menggunakan Arduino sebagai platform untuk menjalankan kit ini
karena perangkat-perangkat Arduino yang terbilang mudah ditemukan
dimanapun dan bentuknya yang relatif kecil serta harga yang murah
dengan tujuan dapat mengenalkan algoritma dan pemrograman ke
siswa sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan metode penelitian
ADDIE dengan tahapan-tahapan meliputi: (1) analisis, (2) desain, (3)
pengembangan, (4) implementasi dan (5) evaluasi. Dari penelitian ini
didapatkan hasil: 1) kit pemrograman Arduino telah dikembangkan
melalui beberapa tahap yaitu analisis, desain, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi serta dinilai sangat baik oleh ahli media
dengan rata-rata persentase kelayakan sebesar 93.95%, 2) Guru
mengalami peningkatan nilai pengetahuan yang sangat signifikan,
didapatkan rata-rata nilai Pretest sebesar 45 dan rata-rata nilai Posttest
sebesar 88,3. Sehingga peningkatan nilai yang terjadi sebesar 43,3.3)
kit pemrograman Arduino ini dapat membantu guru dalam proses
pembelajaran dikarenakan menarik untuk dicoba oleh siswa.
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DESIGN AND DEVELOPMENT LIGHT BASIC PROGRAMMING
BASED KIT FOR ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS

By
Doni Ramadan — doni@student.upi.edu

1608210
ABSTRACT

Basic coding (programming) introduction in the days of elementary school children
whose aim was to introduce basic concepts of programming as early as possible. The
design of this programming kit must discuss the characteristics of the media for
elementary school students using Arduino as a platform to run this kit because Arduino
devices are relatively easy to find anywhere and are relatively small in shape at a low
price with the help of introducing tools and programming to school students basic. This
research uses the method. (1) analysis, (2) design, (3) development, (4) implementation,
and (5) evaluation. From this research, the results are obtained: 1) Arduino
programming kit has been developed through some analysis, design, development,
implementation, and evaluation as well as excellent evaluation by media experts with an
average percentage of eligibility of 93.95%, 2) very significant teacher knowledge,
obtained an average pretest score of 45 and an average posttest score of 88.3. The value
of the increase of 43.3.3) this Arduino programming kit can help teachers in the
interesting learning process to be tried by students.
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