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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI  

A. Simpulan  

Bedasarkan penelitian yang telah dilakukan peneliti, peneliti dapat 

mengambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Bedasarkan hasil penilaian dari ahli media dan pengguna tingkat kelayakan 

aplikasi Factory I/O dikategorikan layak untuk diterapkan pada mata pelajaran 

Sistem Kendali di SMKN 1 Cimahi dengan presentase penilaian rata-rata di 

atas 60,00 %. Rincian persentase yang didapatkan adalah 78,38% oleh ahli 

media dan pengguna.  

2. Tanggapan pengguna setelah menggunakan aplikasi Factory I/O termasuk 

kedalam kategori sangat layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran 

pada mata pelajaran Sistem Kendali di jurusan Instrumentasi Otomatisasi 

Proses SMKN 1 Cimahi dengan presentase penilaian 86,10%. 

B. Implikasi 

Penggunaan aplikasi Factory I/O sangat tepat untuk dijadikan alternatif 

media pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi dan internet. Visual yang 

disajikan dapat memberikan keterampilan dan pemahaman dalam pembelajaran 

Sistem Kendali di masa pandemic Covid-19. Selain itu, dengan menggunakan 

aplikasi interaktif ini, siswa menjadi lebih aktif dan kreatif dalam kegiatan 

pembelajaran. Sehingga penggunaan aplikasi Factory I/O ini layak digunakan.  

C. Rekomendasi 

Bedasarkan kesimpulan dari hasil penelitian, terdapat beberapa 

rekomendasi yang dapat peneliti sampaikan, antara lain:  

1. Hasil penelitian tersebut belum diketahui efektifitasnya terhadap pembelajaran 

siswa, sehingga perlu dikaji lebih lanjut. 

2. Aplikasi Factory I/O dapat dihubungkan dengan trainer, maka pada saat 

pandemic Covid-19 telah berakhir. Aplikasi ini bisa diterapkan pada 

pembelajaran di sekolah.


