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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penelitian 

Kegiatan pembelajaran dilakukan oleh dua pihak, yaitu guru dan siswa. 

Aktivitas guru adalah mengajar dan aktivitas siswa adalah belajar. Mengajar dan 

belajar tersebut terkait dengan bahan pembelajaran. Bahan pembelajaran dapat 

berupa pengetahuan, nilai – nilai kesusilaan, seni, agama, sikap, dan keterampilan 

(Rusman, 2012). Media pembelajaran sangat penting dalam proses pembelajaran. 

Media pembelajaran digunakan sebagai perantara anatara materi pembelajaran 

dengan siswa. Media pembelajaran berfungsi untuk menjelaskan pembelajaran 

materi yang sukar dijelaskan dengan verbal, ketersediaan media pembelajaran 

mempermudah guru untuk menjelaskan rangkaian pembelajaran sehingga tujuan 

dari pembelajaran dapat tercapai (Musfiqon, 2012). Dalam pembuatan media 

pembelajaran diperlukan perancangan, serta pengembangan, hal ini disesuaikan 

dengan tujuan pembelajaram agar siswa dapat lebih memahami pembelajaran yang 

ingin dicapai. Oleh karena itu media pembelajaran ini harus memberikan dukungan 

selama proses pembelajaran. Media pembelajaran memiliki ruang lingkup yaitu 

bahan, alat, peraga, sarana dan prasarana yang dapat digunakan dalam kegiatan 

media pembelajaran oleh guru dan siswa. 

Mata pelajaran Sistem Kendali merupakan salah satu mata pelajaran yang 

wajib ditempuh oleh siswa SMKN 1 Cimahi,  jurusan Instrumentasi Otomatisasi 

Proses. Mata pelajaran tersebut terdapat salah satu sub bahasan mengenai 

programmable logic control yang memiliki peran penting dalam mengendalikan 

sistem pada peralatan industri. Oleh karena itu, materi  programmable logic control 

harus dikuasai untuk mengendalikan sistem pada peralatan industri.  

Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan di SMKN 1 Cimahi, 

guru pengampu mata pelajaran Sistem Kendali jurusan Instrumentasi Otomatisasi 

Proses memiliki kesulitan dalam menyampaikan pembelajaran di saat adanya pandemi Virus 

Covid-19  sehingga menjadi salah satu penghambat dalam pembelajaran.  Adapun media 
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pembelajaran  Trainer PLC hanya bisa gunakan di sekolah dan tidak dapat 

digunakan di rumahnya. 

Diasumsikan bahwa pembelajaran memiliki kendala yang 

menyebabkan kurangnya penguasaan materi sistem kendali. Faktor tersebut 

mencakup faktor internal dan faktor eksternal. Faktor internal antara lain 

adalah rendahnya minat belajar siswa pada saat pandemi Virus Covid-19 

dikarenakan sistem pembelajaran melalui sistem daring yang kurang efektif. 

Faktor eksternal yang menyebabkan siswa kesulitan belajar antara lain kurang 

efektifnya pembelajaran praktikum sistem kendali di rumah, dikarenakan alat-

alat yang tidak dapat dipakai dirumah. Hal ini diasumsikan sebagai penyebab 

dari rendahnya minat belajar siswa yang membuat siswa kesulitan menerima 

materi praktikum sistem kendali, khususnya sub materi Programmable Logic 

Control. 

Bedasarkan faktor-faktor  yang telah dikemukakan sebelumnya, bahwa 

pembelajaran sistem kendali memiliki kendala yaitu pembelajaran dilakukan di 

rumah dikarenakan adanya pandemi  Virus Covid-19 dan tidak adanya peralatan 

praktikum Trainer PLC di setiap rumah siswa. Dengan demikian, pembelajaran 

daring dapat dicoba menggunakan aplikasi Factory I/O. 

Factory I/O adalah salah satu media yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran sistem kendali. Aplikasi ini menyajikan simulasi otomatisasi yang 

dapat digunakan hanya dengan menggunakan laptop tanpa terhubung dengan 

trainer PLC sehingga memudahlan para siswa untuk belajar di rumah. 

Sehubungan dengan hal tersebut, penelitian ini memanfaatkan aplikasi 

Factory I/O. Penggunaan media tersebut difokuskan untuk menggantikan tidak 

adanya Trainer PLC di setiap rumah siswa. Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini 

diberi judul “Penggunaan Aplikasi Factory I/O dalam Pembelajaran Sistem 

Kendali di SMKN 1 Cimahi”. 

 

B. Rumusan Masalah Penelitian 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas, dapat 

dirumuskan beberapa masalah sebagai berikut: 
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1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasis aplikasi  Factory 

I/O? 

2. Bagaimana tanggapan pengguna terhadap media pembelajaran berbasis 

aplikasi Factory I/O? 

 

C. Batasan Masalah 

Batasan masalah digunakan agar ruang lingkup permasalahan yang diteliti 

tidak terlalu meluas. Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Penelitian ini berfokus untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran 

berbasis aplikasi Factory I/O pada mata pelajaran Sistem Kendali untuk siswa 

SMKN 1 Cimahi di rumah. 

2. Pengguna  media  pembelajaran  adalah  siswa kelas XIII jurusan 

Instrumentasi Otomatisasi Proses SMKN 1 Cimahi. 

 

D. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah: 

1. Mengetahui  kelayakan aplikasi Factory I/O sebagai media pembelajaran 

berbasis aplikasi. 

2. Mengetahui respon pengguna terhadap media pembelajaran berbasis aplikasi 

Factory I/O.  

 

E. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian yang diharapkan adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat  Teoretis: hasil  penelitian  ini  dapat  dijadikan  referensi  bagi 

mahasiswa yang akan melakukan penelitian dalam pengembangan media 

pembelajaran sejenis yang selanjutnya. 

2. Bagi Siswa: hasil penelitian ini dapat digunakan siswa untuk memahami 

materi programmable logic control mata pelajaran Sistem Kendali melalui 

media pembelajaran berbasis aplikasi Factory I/O. 
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3. Bagi Guru: hasil penelitian ini dapat digunakan guru untuk menjelaskan 

dan mengajarkan materi tentang programmable logic control pada mata 

pelajaran Sistem Kendali melalui media pembelajaran berbasis aplikasi 

Factory I/O. 

4. Bagi  Departemen  Instrumentasi Otomatisasi Proses:  hasil  penelitian  

yang menghasilkan media pembelajaran ini membantu jurusan 

Instrumentasi Otomatisasi Proses untuk mencapai keberhasilan 

pembelajaran. 

 

F. Struktur Organisasi Skripsi 

Struktur organisasi dalam penulisan skripsi ini terbagi ke dalam 5 bagian 

yang memberikan gambaran sistematis dari awal penelitian sampai tercapainya 

tujuan penelitian. Struktur organisasi skripsi dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

Bab I Pendahuluan 

Berisi  mengenai  latar  belakang  penelitian,  perumusan  masalah,  tujuan 

penelitian, batasan penelitian, manfaat penelitian dan struktur organisasi skripsi.  

Bab II Kajian Pustaka 

Bab ini berisi tentang teori-teori pendukung dan penelitian terdahulu yang 

relevan dengan permasalahan penelitian ini. 

Bab III Metode Penelitian 

Bab ini berisi tentang metode penelitian yang digunakan untuk mendukung 

pengolahan data selama penelitian. 

Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Bab ini berisi simpulan implikasi dan rekomendasi yang menyajikan 

penafsiran dan pemaknaan peneliti terhadap hasil analisis temuan penelitian 

sekaligus mengajukan hal-hal penting yang dapat dimanfaatkan dari hasil 

penelitian.
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Bab V Simpulan, Implikasi dan Rekomendasi 

Bagian ini berisi simpulan, implikasi, dan rekomendasi, yang menyajikan 

penafsiran dan pemaknaan peneliti terhadap hasil analisis temuan penelitian 

sekaligus mengajukan hal-hal penting yang dapat dimanfaatkan dari hasil 

penelitian. 

  


