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ABSTRAK  

  

PEMANFAATAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS  

LECTORA INSPIRE DALAM MATA PELAJARAN INSTRUMENT 

PESAWAT UDARA DI SMKN 12 BANDUNG  

  

Oleh:  

Muhamad Sampurna E.0451.1600511  

   

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran audiovisual berbasis 

lectora inspire pada mata pelajaran instrument pesawat udara di kelas SMK Negeri 12 Bandung 

dengan memaparkan kualitas pengembangan produk berupa media audiovisual. Hasil akhir dari 

penelitian ini adalah untuk menghasilkan produk berupa media audiovisual berbasis lectora 

inspire untuk kelas XI ACE 2 di SMK Negeri 12 Bandung. Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian pengembangan (R&D) menurut Borg and Gall. Penelitian pengembangan ini 

menghasilkan produk audio visual berbasis lectora melalui tujuh tahapan yaitu: (1) potensi dan 

masalah, (2) mengumpulkan informasi/ data, (3) desain produk, (4) validasi desain, (5) 

perbaikan desain, (6) uji coba produk, (7) revisi produk sampai menghasilkan desain produk 

final. Validasi dilakukan oleh ahli media, guru kelas, dan siswa. Validasi oleh siswa dilakukan 

uji coba perorangan sebanyak 30 orang siswa. Data yang dikumpulkan berupa hasil penilaian 

mengenai kualitas produk serta saran untuk merevisi produk. Hasil kelayakan kualitas media 

ditunjukkan dari hasil penilaian produk menggunakan skala lima oleh ahli media dan guru 

dengan kategori penilaian sangat baik. Penilaian menunjukkan rata-rata skor 4,3 untuk penilaian 

ahli media (dosen) dan rata-rata 4,75 untuk penilaian guru. Dari hasil uji coba perorangan 

diketahui bahwa siswa memberikan penilaian produk video mata pelajaran instrument pesawat 

udara dengan rata-rata 3,86 dan termasuk dalam kategori baik untuk kalimat favorable, 

sedangkan untuk unfavorable 2,64 dalam cukup baik.  

Kata kunci: media pembelajaran, lectora inspire, multimedia  
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