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ABSTRAK 

“Pengembangan QR-Video sebagai Media Pembelajaran untuk Pencapaian 

Kemampuan Pemahaman Matematis Siswa SMP” 

Fawaz Ramadlan (1600589). Program Studi Pendidikan Matematika. Fakultas 

Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam. Universitas Pendidikan 

Indonesia. 

 

Pandemic Covid-19 mengakibatkan diberlakukannya pembelajaran jarak jauh. QR-

Video adalah media yang memanfaatkan teknologi untuk memberikan pengalaman 

belajar yang berbeda karena dapat digunakan oleh siapa saja, kapan saja, dan di 

mana saja termasuk saat pembelajaran jarak jauh. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengetahui desain QR-Video, efektivitasnya dalam pencapaian kemampuan 

pemahaman matematis serta respon siswa terhadap pembelajaran menggunakan 

QR-Video. Pengembangan QR-Video ini dilakukan dengan menggunakan metode 

Research and Development (R&D) dengan mengacu pada ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil dari penelitian ini 

diperoleh bahwa dalam mendesain QR-Video harus memperhatikan beberapa hal 

yaitu (1) Modul harus sesuai dengan kompetensi dasar, (2) Adanya interaktif antara 

modul dengan video, (3) Video pembelajaran berisikan poin-poin inti dari materi 

(4) Teks di dalam video dapat dibaca secara jelas dan konsisten. Melihat hasil dari 

post-test dan angket respons yang diberikan, media QR-Video ini efektif untuk 

pencapaian kemampuan pemahaman matematis siswa SMP dan mendapatkan 

respons positif dari siswa. Saran bagi pihak yang akan mengembangkan produk ini 

sebaiknya dapat dikembangkan pada semua mata pelajaran dan semua materi. 

Dilihat masih terdapatnya siswa yang belum mencapai kemampuan pemahaman 

relasional maka perlu adanya penelitian lebih lanjut supaya dapat meningkatkan 

kemampuan pemahaman. QR-Video pada jenjang pendidikan yang lebih tinggi 

dapat dikembangkan dengan jenis video lainnya seperti video teleconference.  

Kata kunci :  Media QR-Video, Kemampuan Pemahaman Matematis, Efektivitas. 
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ABSTRACT 

“QR-Video Development as a Learning Media for the Achievement of Middle 

School Students Mathematical Understanding Abilities” 

Fawaz Ramadlan (1600589). Mathematics Education Study Program. Faculty of 

Mathematics and Sciences Education. Indonesian University of Education. 

Because the Covid-19 pandemic resulted in the introduction of distance learning. 

QR-Video is a media that utilizes technology to provide a different learning 

experience because it can be used by anyone, anytime, and anywhere including 

Distance Learning. The purpose of this study was to determine the QR-Video 

design, its effectiveness in achieving students mathematical  understanding abilities 

in responding to learning using the QR-Video. QR-Video development is done 

using Research and Development (R&D) methods with reference to ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The result from this 

study indicates that in designing QR-Video, several things must be considered, 

namely (1) The module must be  relevant with the basic competencies, (2) There is 

an interactive between the module and the video, (3) The video learning contains 

main points of the learning materials (4) The texts inside the video can be read 

clearly and consistent. Seeing the results of the post-test and response 

questionnaires given, the QR-Video media is effective for achieving the 

mathematical understanding abilities of junior high school students and getting 

positive responses from students.. Suggestions for those who will develop this 

product should be developed in all subjects and all subject matter. Since there are 

still students who struggled with relational knowledge, therefore it is necessary to 

make further research in the future so that the knowledge can be improved.QR-

Video at higher education can be developed with other types of videos such as vide 

teleconferencing. 

Keywords : QR-Video Media, Mathematical Understanding Abilities, 

effectiveness.  
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