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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

 

5.1   Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan peneliti, peneliti mengambil kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Media pembelajaran berbasis Android pada Mata Pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar 

yang memiliki fitur kompetensi inti/kompetensi dasar, materi, video pembelajaran dan 

kumpulan soal telah berhasil dikembangkan. 

2. Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media dan ahli materi diperoleh tingkat kelayakan 

media yang dikembangkan dengan katogeri layak digunakan dengan catatan perbaikan. 

Perbaikan yang dilakukan yaitu penambahan navigasi, perbaikan halaman yang belum 

dapat diakses, perbaikan teks yang meningkatkan daya tarik, background yang lebih 

bertemakan Komputer dan Jaringan Dasar. 

3. Penggunaan media pembelajaran berbasis android mendapatkan respon yang sangat baik 

dari para siswa yang telah menggunakan media pembelajaran tersebut. Berdasarkan data 

yang dianalisis, persentase respon siswa terhadap media pembelajaran (Aplikasi) yaitu 

85,25% yang artinya sangat baik untuk digunakan. 

1.2 Implikasi 

Berdasarkan kesimpulan dari hasil penelitian, maka implikasi dari penelitian yaitu: 

1. Media pembelajaran berbasis Android yang telah dikembangkan dapat dimanfaatkan oleh 

siswa kelas X SMK pada Mata Pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar. 

2. Penggunaan media ini tidak memerlukan laptop/PC sehingga memudahkan siswa dalam 

kegiatan belajar mengajar. 
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5.3 Rekomendasi 

Berdasarkan kesimpulan dari hasil penelitian, terdapat beberapa rekomendasi yang dapat 

peneliti sampaikan, yaitu: 

1. Pengembangan media pembelajaran berbasis Android pada Mata Pelajaran Komputer dan 

Jaringan Dasar dapat dilanjutkan untuk menguji keefektifan penggunaan media di kelas. 

2. Media pembelajaran ini dapat dilanjutkan dengan pengembangan media pembelajaran 

untuk berbagai perangkat selain Android. 

3. Media pembelajaran ini dapat dilanjutkan dengan pengembanagan media pembelajaran 

diterapkannya database sebagai penyimpanan konten apabila ingin dilakukan pembaruan 

konten. 

4. Media pembelajaran ini dapat dilanjutkan dengan pengembangan media pembelajaran 

yang diterapkan saran interaksi antara pengguna media pembelajaran sebagai sarana 

diskusi. 


