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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

5.1  Simpulan 

Penerapan aplikasi berbasis augmented reality (AR) sebagai media 

pembelajaran dapat dilakukan, bahkan memberikan kesan yang sangat baik dari 

pengajar dan peserta didik. Selain menambah alternatif media pembelajaran, 

aplikasi berbasis augmented reality (AR) juga masih sangat jarang digunakan 

dalam dunia pendidikan Indonesia, sehingga peserta didik cenderung lebih 

tertarik. Terlepas dari itu, masih diperlukan penelitian yang lebih lanjut mengenai 

efektivitas dari penggunaan aplikasi berbasis augmented reality (AR) tersebut 

khususnya pada pendidikan keperawatan, apakah dapat membantu mahasiswa 

dalam meningkatkan kualitas belajar atau sebaliknya. 

5.2  Implikasi 

Implikasi dalam penelitian ini akan berdampak positif bagi perkembangan 

media pembelajaran keperawatan kedepan dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality (AR), dapat memberi informasi bagi 

pendidik dalam menggunakan media pembelajaran yang tepat dalam proses 

pembelajaran. 

5.3  Rekomendasi 

Dari hasil literature review merekomendasikan perlunya menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality (AR) bagi mahasiswa keperawatan, 

sehingga pencapaian pembelajaran kesehatan dapat dicapai dengan baik sesuai 

dengan tujuan pembelajaran tersebut. 


