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BAB V 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas mengenai upaya meningkatkan 

kemampuan penguasaan kosakata bahasa Inggris anak melalui Permainan Bingo 

di TK Daya Nusa Kota Cimahi, dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut. 

Kondisi awal kemampuan penguasaan kosakata bahasa Inggris anak 

Kelompok B TK Daya Nusa Kota Cimahi sebelum diberi pembelajaran 

menggunakan permainan Bingo masih rendah. Metode pembelajaran yang 

digunakan umumnya berupa tanya jawab, bercakap-cakap dan bercerita. Untuk 

membantu bercerita guru sebenarnya sudah menggunakan gambar, tapi masih 

terbatas pada gambar yang terdapat dalam buku cerita bergambar. Dengan 

menggunakan gambar tersebut, guru bercerita dengan sesekali mengungkapkan 

kosakata bahasa Inggris untuk beberapa benda, hewan, dan tumbuhan. Setelah 

bercerita, guru berkomunikasi secara lisan dengan anak (bercakap-cakap dan 

tanya jawab), dengan maksud untuk mengetahui perbendaharaan kata bahasa 

Inggris yang dimiliki atau dikuasai oleh anak. Berdasarkan hasil tes awal, 

kemampuan anak Kelompok B TK Daya Nusa Kota Cimahi dalam penguasaan 

kosakata nomina dalam bahasa Inggris dapat dikatakan sangat kurang. 
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Berdasarkan kriteria yang telah ditentukan, 80%  atau 24 anak mendapat kriteria 

Sangat Kurang (SK). Sisanya, 20% atau 6 anak berada pada kriteria Kurang (K). 

Tidak terdapat anak yang berkriteria Sangat Baik (SB), Baik (B), maupun Cukup 

(C). 

Penerapan pembelajaran dengan menggunakan permainan Bingo untuk 

meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Inggris anak Kelompok B TK Daya 

Nusa Kota Cimahi dilaksanakan dalam dua siklus. Siklus I terdiri dari dua 

tindakan, sedangkan siklus II hanya satu tindakan. Pengurangan tindakan pada 

siklus II terjadi berdasarkan hasil refleksi dari pelaksanaan tinsakan I dan II pada 

siklus I. Setiap tindakan dalam masing-masing siklus meliputi terdiri atas tahap-

tahap perencanaan pembelajaran, pelaksanaan pembelajaran dan pengamatan serta 

refleksi. Tema dalam pembelajaran yang diteliti adalah tentang hewan dan buah-

buahan, dengan subtema jenis-jenis hewan dan buah-buahan. Pada setiap siklus, 

pembelajaran dilaksanakan selalu menggunakan Permainan Bingo. Media atau 

alat yang digunakan berupa gambar diam (statis) jenis-jenis hewan dan buah-

buahan, papan Permainan Bingo bergambar hewan, dan papan Permainan Bingo 

bergambar buah-buahan. Tingkat pencapaian perkembangan yang dikembangkan 

pada siklus I adalah mengetahui nama hewan dalam bahasa Inggris dan 

mengetahui nama buah-buahan dalam bahasa Inggris. Indikator untuk tingkat 

pencapaian perkembangan mengetahui nama hewan dalam bahasa Inggris adalah 
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menyebutkan nama hewan cat, dog, chicken, lion, fish, butterfly, horse, snake, 

bird, dan monkey. Sedangkan untuk nama buah-buahan adalah menyebutkan 

nama buah-buahan orange, apple, manggo, strawberry, guava, grave, pineapple, 

watermelon, banana dan coconut. Pada siklus II, tingkat pencapaian 

perkembangan yang dikembangkan adalah memahami hewan berdasarkan jumlah 

kakinya dan memahami buah-buahan berdasarkan bentuknya. Indikator untuk 

tingkat pencapaian perkembangan memahami berdasarkan jumlah kakinya adalah 

memberikan contoh hewan yang berkaki empat dan memberikan contoh hewan 

berkaki dua. Sedangkan indikator tingkat pencapain perlembangan memahami 

buah-buahan berdasarkan bentuknya adalah memberikan contoh buah-buahan 

yang berbentuk bulat, memberikan contoh buah-buahan yang berkulit halus dan 

memberikan contoh buah-buahan yang berkulit halus. Dalam pelaksanaannya, 

apabila dalam suatu siklus masih ada yang perlu dikembangkan, maka 

dilaksanakan pada siklus berikutnya dengan indikator yang sama. 

Penguasaan kosakata bahasa Inggris anak Kelompok B TK Daya Nusa 

Kota Cimahi mengalami peningkatan melalui pembelajaran menggunakan 

permainan Bingo. Pada data awal sebelum tindakan, 80%  atau 24 anak mendapat 

kriteria Sangat Kurang (SK), 20% atau 6 anak berada pada kriteria Kurang (K), 

dan tidak terdapat anak yang berkriteria Sangat Baik (SB), Baik (B), maupun 

Cukup (C). Kondisi tersebut berubah dengan mengalami peningkatan pada siklus 
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I, yaitu 1 anak atau 3.33 % berada pada kriteria Sangat Baik (SB), 16 anak atau 

63,3% berada pada kriteria Baik (B), 9 anak atau 30% berada pada kriteria Cukup 

(C), 1 anak atau 3,3% berada pada kriteria Kurang (K), sedangkan pada kriteria 

Sangat Kurang (SK) tidak terdapat anak atau 0%. Pada siklus II terjadi kembali 

peningkatan, yaitu 23 anak atau 76,7% mampu mendapat kriteria Sangat Baik 

(SB), 7 anak atau 23,3% anak berada pada kriteria Baik (B), dan tidak terdapat 

anak (0%) yang mendapat kriteria Sangat Kurang (SK), Kurang (K) dan Cukup 

(C). 

5.2 Rekomendasi 

Berdasarkan kesimpulan penelitian, peneliti mengajukan beberapa 

rekomendasi yang diharapkan menjadi masukan bagi pihak-pihak yang terkait 

dengan pendidikan anak usia dini. Rekomendasi tersebut adalah sebagai berikut. 

1. Bagi Sekolah 

a. Pihak sekolah hendaknya melakukan pelatihan khusus bagi guru tentang 

media belajar secara berkesinambungan, agar guru lebih paham dan 

menguasai aspek-aspek kegiatan belajar yang bisa menjadikan anak lebih 

terfasilitasi dengan baik dan anak semakin antusias dalam mengikuti proses 

kegiatan belajar mengajar. 

b. Pihak sekolah hendaknya senantiasa mengadakan kerjasama dengan orang 

tua dan masyarakat sekitar dalam memberikan dukungan bagi anak, 
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terutama dalam upaya pencapaian tingkat perkembangan bahasa. Bentuk 

kerja sama tersebut dapat berupa pemberian bantuan sumber dan media 

pembelajaran yang dapat mermbantu pemahaman anak terhadap kegiatan 

pembelajaran. Orang tua dan masyarakat sekitar harus dilibatkan dalam 

memberikan stimulus bagi anak untuk mengembangkan keterampilan 

bahasanya. 

2. Bagi Guru 

Sebagai fasilitator saat pembelajaran, guru hendaknya lebih kreatif, 

misalnya dengan memanfaatkan berbagai media belajar dan metode yang 

bervariasi untuk membuat kegiatan pembelajaran lebih matang, bervariasi dan 

menyenangkan bagi anak. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

a) Kosakata yang dikembangkan dalam penelitian ini baru terbatas pada 

kosakata nomina (kata benda) untuk nama hewan dan buah-buahan. Bagi 

peneliti selanjutnya yang berminat terhadap kajian serupa, baik di lokasi 

yang sama dengan penelitian ini maupun lokasi berbeda, hendaknya 

memperluas lagi cakupan kosakata yang dikembangkan atau ditingkatkan 

penguasaannya. 

b) Selain penguasaan kosakata, penelitian selanjutnya bisa mengembangkan 

kemampuan siswa dalam penguasaan konteks kalimat dan wacana. 
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c) Dari segi pendekatan, metode, strategi dan teknik yang digunakan dalam 

upaya meningkatkan atau mengembangkan kemampuan penguasaan 

kosakata tersebut, hendaknya dicoba pendekatan, metode, strategi dan 

teknik yang lain, baik mandiri, modifikasi maupun dengan cara 

mengkolaborasikannya. 

 


