
 
 

Siti Nur Hidayah, 2020 
PERAN ORANG TUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia I repository.upi.edu I perpustakaan.upi.edu 
 

PERAN ORANGTUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK 

USIA DINI 

(Penelitian Studi Kasus di desa Pemali, Kabupaten Bangka) 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat untuk memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini ` 

 

 

 

 

BAB 1 

 

 

Oleh: 

Siti Nur Hidayah 

1606530 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIADINI 

DEPARTEMEN PEDAGOGIK 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2020 



 
 

Siti Nur Hidayah, 2020 
PERAN ORANG TUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia I repository.upi.edu I perpustakaan.upi.edu 
 

PERAN ORANGTUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI 

 

 

Oleh  

Siti Nur Hidayah  

 

 

 

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat Memperoleh Gelar Sarjana  

Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini  

Departemen Pedagogik Fakultas Ilmu Pendidikan 

 

 

 

 

© Siti Nur Hidayah 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2020 

 

 

 

 

  

Hak cipta dilindungi undang-undang  

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak ulang, Difoto kopi, 

atau cara lainnya tanpa izin dari penulis.  

 



 
 

Siti Nur Hidayah, 2020 
PERAN ORANG TUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia I repository.upi.edu I perpustakaan.upi.edu 
 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

SITI NUR HIDAYAH 

1606530 

 

PERAN ORANGTUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI 

(Penelitian Studi Kasus di desa Pemali, Kabupaten Bangka) 

 

Disetujui dan disahkan oleh pembimbing: 

 

Pembimbing I 

 

 

 

Dr. Badru Zaman, M.Pd. 

NIP. 19740806 200112 1 002 

 

Pembimbing II 

Dr. Rudiyanto, M.Si.  

NIP. 19740617 199903 1 003  

 

Mengetahui,  

Ketua Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

 

 

Dr. Heny Djoehaeni, S.Pd., M.Si 

NIP. 19700724 199802 2 001 



 
 

Siti Nur Hidayah, 2020 
PERAN ORANG TUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia I repository.upi.edu I perpustakaan.upi.edu 
 

 

LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI  

SITI NUR HIDAYAH 

1606530 

 

PERAN ORANGTUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI 

 (Penelitian Studi Kasus di desa Pemali, Kabupaten Bangka) 

Disetujui dan di Sahkan oleh:  

 

PENGUJI I       PENGUJI II  

 

 

 

Dr. Heny Djoehaeni, S.Pd., M.Si   Asep Deni Gustiana, M.Pd 

NIP. 19700724 199802 2 001    NIP. 19840918 201212 1 001 

 

PENGUJI III  

 

 

Dr. dr. Nur Faizah Romadona. M.Kes 

NIP. 19701129 200312 2 001 

 

 

Mengetahui,  

Ketua Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikam Anak Usia Dini 

 

 



 
 

Siti Nur Hidayah, 2020 
PERAN ORANG TUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI 
Universitas Pendidikan Indonesia I repository.upi.edu I perpustakaan.upi.edu 
 

Dr. Heny Djoehaeni, S.Pd., M.Si 

NIP. 19700724 199802 2 001 

ABSTRAK 

 

PERAN ORANG TUA DALAM PENGGUNAAN GADGET PADA ANAK USIA DINI  

(Penelitian Studi Kasus di desa Pemali, Kabupaten Bangka) 

 

 

Siti Nur Hidayah 

1606530 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh banyaknya anak usia dini yang telah mengenal gadget, namun 

dalam penggunaannya tidak didampingi oleh orang tua, sehingga berpotensi menimbulkan 

dampak negatif pada anak. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui peran orang tua dalam 

penggunaan gadget pada anak di Desa Pemali, Kepulauan Bangka Belitung. Metode penelitian 

yang digunakan adalah metode studi kasus. Proses pengumpulan data menggunakan teknik 

wawancara dan studi dokumentasi dengan narasumber sejumlah tiga orang tua. Analisis data 

menggunakan analisis data tematik.Hasil penelitian menunjukan bahwa peran orang tua dalam 

penggunaan gadgetantara lain mencarikan video-video yang bermanfaat untuk anak, meng-install 

youtube kids sebagai media yang aman untuk anak, konten-konten negatif yang tidak sesuai 

dengan usia anak, menggunakan kode/sidik jari sehinggagadget tidak dapat sembarangan diakses 

oleh anak, memberi batasan waktu anak menggunakan gadget, mengatur jarak anak saat 

menggunakan gadget agar mata anak tidak terlalu dekat dengan gadget, dan mengatur posisi duduk 

anak agar anak tetap pada posisi benar sehingga mengurangi resiko anak memiliki postur tubuh 

yang salah. Dalam melakukan perannya orang tua dihadapkan dengan berbagai macam 

kendala/hambatan yaitu kesibukan orang tua karena bekerja sehingga kurang meluangkan waktu 

untuk mendampingi anak saat menggunakan gadget. 

Kata Kunci: peran, orang tua, gadget,anak usia dini.  
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 ABSTRACT 

 

PARENTS ROLE IN THE USE OF GADGET IN EARLY CHILDHOOD 

(Research case studies in Pemali village, Bangka District) 

 

Siti Nur Hidayah 

1606530 

This research is motivated by the situation in the field, where a lot of early childhood use the 

gadget. Children free to access the gadget without the role of the parents. The purpose of this study 

is to determine the role of parents in the use of gadgets in children in Pemali village, Kep. Bangka 

Belitung. This research uses a qualitative approach with a case study research design. Data 

collection techniques using, interviews and documentation studies. With speakers from three 

people older. By using thematic data analysis. The results of this study indicate that the role of 

parents, in the use of gadgets in which this role is carried out in various ways such as parents find 

videos that are useful for children. Parents install YouTube Kids as a safe media for children. And 

block negative content that is not appropriate for the age of the child. In addition, parents also use 

codes/fingerprints so that gadgets are not haphazardly accessed by children. Another else to do is 

the parents give the time limit to access the gadget. Parents also regulate the distance of the child 

while using the gadget, so that the child is not too close to the gadget. Parents also adjust the child's 

seat position to keep the child in the correct position. In the role of parents are certainly faced with 

various kinds of obstacles/obstacles. The biggest obstacle of the three respondents is the busyness 

of parents working so as to spend less time to accompany the child while using the gadget. 

Keywords: roles, parents, gadgets, early childhood.      
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