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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah (1) Mengetahui kelayakan media belajar mobile learning 

berbasis android pada materi sifat bahan kimia, sebagai salah satu media pembelajaran 

yang dapat diterapkan sebagai media pembelajaran di tingkat SMK, (2) Mengetahui 

kemampuan literasi digital peserta didik dengan menggunakan media belajar mobile 

learning berbasis android sebagai sumber belajar, dan (3) Membandingkan kemampuan 

literasi digital peserta didik pada kelas yang menggunakan media pembelajaran mobile 

learning berbasis android dan kelas yang menggunakan media pembelajaran konvensional. 

Penelitian ini dilakukan pada peserta didik yang sedang mempelajari mata pelajaran Dasar 

Pengendalian Mutu Bahan Hasil Pertanian dan Perikanan materi sifat bahan kimia di SMK 

Negeri 1 Pacet. Metode pengembangan media ini menggunakan model ADDIE. Tahapan 

pengembangan media meliputi Analyze (tahap analisis), Design (Tahap Desain), 

Development (Tahap Pengembangan), Implementation (Tahap Implementasi), dan 

Evaluation (Tahap Evaluasi). Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran 

mobile learning yang dikembangkan dinyatakan “Sangat Layak” oleh ahli materi, ahli 

media dan ahli bahasa. Peserta didik juga menyatakan “Sangat Layak” untuk digunakan 

untuk media pembelajaran dalam materi sifat-sifat bahan kimia. Selanjutnya media 

pembelajaran tersebut diterapkan dalam pembelajaran dengan menggunakan quasi 

experiment, kelas eksperimen menggunakan media pembelajaran mobile learning berbasis 

android dan kelas kontrol menggunakan media pembelajaran berupa Buku Sekolah 

Elektronik dan Internet.  Berdasarkan hasil yang didapatkan, literasi digital yang dimiliki 

peserta didik aspek menggunakan termasuk ke dalam kategori “Sangat Tinggi”. Sedangkan 

pada aspek memahami pada kelas eksperimen pada indikator menganalisis, mencipta, 

merefleksi dan bertindak termasuk ke dalam kategori “Tinggi”, dan pada kelas kontrol 

termasuk ke dalam kategori “Rendah” pada indikator menganalisis, mencipta, merefleksi 

dan bertindak. Peningkatan literasi digital pada kelas kontrol berada pada kategori “Sangat 

Rendah”, sedangkan pada kelas eksperimen berada pada kategori “Tinggi”. 
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ABSTRACT 

The purpose of this study is (1) Knowing the feasibility of android-based mobile learning 

media on chemical properties, as one of the learning media that can be applied as a 

learning medium at the vocational level, (2) Knowing the digital literacy skills of students 

by using Android-based mobile learning media as a learning resource, and (3) Comparing 

the ability of digital literacy of students in classes that use Android based-mobile learning 

media learning and classes that use conventional learning media. This research was 

conducted on students who were studying the Basic Subjects of Quality Control of 

Agricultural and Fishery Subject corning characteristic of the chemicals in SMK Negeri 1 

Pacet. This media development method uses the ADDIE model. Stages of media 

development include Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The 

results of this study indicate that the mobile learning instructional media developed were 

declared "Very Feasible" by subject matter experts, media experts and linguist. Students 

also state "Very Feasible" to be used for learning media in the material properties of 

chemicals. Furthermore, the learning media is applied in learning using the quasi 

experiment, experimental classes using learning media based on Android mobile learning 

and control class using learning media in the form of electronic school book and Internet.  

Based on the results, digital literacy that students have of using’s aspect included in the 

"Very High" category. Whereas in the aspect of understanding in the experiments class on 

the indicators of analyze, create, reflect and act included to the "High” category, and in 

the control class included to the "Low" category on the indicator of analyze, create, reflect 

and act. The increase in digital literacy in the control class was in the “Very Low” 

category, whereas in the experimental class was in the “High” category. 

 

Keywords: learning media, mobile learning, digital literacy 
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