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Abstrak 

      Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan 

aplikasi Marubatsu untuk mempelajari kalimat dasar bahasa Jepang. Desain yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah pre-test post-test control group design "Grup 

desain pre-test dan post-test". Metode penelitian ini adalah metode penelitian murni, 

ada kelas eksperimen dan kelas kontrol. Sampel penelitian ini adalah 30 siswa Sekolah 

Menengah Kejuruan Insan Mandiri. 15 siswa untuk kelas eksperimen dan 15 siswa 

untuk kelas kontrol. Penliti menggunakan tes dan kuesioner untuk mendapatkan data 

penelitian ini. Menurut hasil analisis data, rata-rata nilai pre-test dari kelas eksperimen 

adalah 38,3, dan rata-rata kelas kontrol ditemukan 36,67. Juga, ditemukan bahwa skor 

t adalah 0,63, db adalah 28, skor t tabel adalah 5% (2,05), dan skor t tabel adalah 1% 

(2,76). Ditemukan bahwa rata-rata nilai post-test di kelas eksperimen adalah 82, dan 

kelas kontrol adalah 68. Lalu, ditemukan bahwa skor t adalah 5,9, db 28, skor tabel 5% 

(2,05) dan skor t tabel 1% (2,76). Berdasarkan hasil angket, sebagian besar peserta 

didik mengatakan aplikasi Marbatsu adalah aplikasi yang menarik. Aplikasi 

Marubatsu dapat meningkatkan kemampuan pola kalimat dasar untuk pelajar. 

Kata kunci : Pola Kalimat Dasar Bahasa Jepang, Aplikasi Android, Aplikasi 

Marubatsu, Media 
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Abstract 

      The purpose of this research is to investigate the influence of the use of 

Marubatsu application to learn Japanese basic sentence. The design used in this 

research is pre-test post-test control group design "Group desain of pre-test and post-

test". The method of this study is pure research method, there are experiment class and 

control class. The subject of this study is 30 students of Insan Mandiri vocational high 

school . 15 students for experimental class and 15 students for control classe We use 

test and questionnaire to obtain the data of this study. According to the results of the 

data analysis, the average of the pre-test of the experiment class was 38.3 points, and 

the average of the control class was found to be 36.67. Also, it was found that the t 

score was 0.63, db was 28, t table score was 5% (2.05), and t table score was 1% 

(2.76) . It was found that the average of the post-test in the experiment class was 82 

points, and the control class was 68 points. Also, it was found that the t score was 5.9, 

db 28, the table score was 5% (2.05) and t table score was 1% (2.76). Based on the 

results of the questionnaire, most learners said the Marbatsu application is an 

interesting application. Marubatsu application has become increasingly basic sentence 

ability for learners. 

Keywords : Japanese Basic Sentence, Android Applicaation, Marubatsu 

Application, Media 
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日本語の基礎文型を学習ためにマルバツのアプリケーションの使用 

（Insan Mandiri の専門高校の三年生に対する実験研究） 

Putri Aulia Purnomo 

1404168 

要旨 

 本研究の目的は、日本語の基礎文型能力を学習ためにマルバツのア

プリケーションの使用の影響を調査することである。本研究で使用さ

れるデサインは pre-test post-test control group design 「事前テストと事

後テストのグルップデサイン」である。本研究の方法は純粋研究方法

で、実験クラス及びコントロールクラスがある。本研究対象者は 30 名

の Insan Mandiri の 3年生である。実験クラスとして 15 名、コントロ

ールクラスとして 15 名である。本研究のデータを得るために、テスト

とアンケートを使用する。データの分析の結果によって、実験クラス

の事前テストの平均的は 38.3 点であり、コントロールクラスの平均的

は 36.67 だと分かった。また、ｔ得点は 0.63 点で、db は 28、ｔ表は 

5％(2.5)ということも分かった。実験クラスの事後テストの平均的は 82 

点であり、コントロールクラスは 68 点だと分かった。また、ｔ得点は 

5.9 点で、db28、表は 5％(2.5)ということも分かった。アンケートの結

果に基づき、ほとんどの学習者はマルバツのアプリケーションは面白

いアプリケーションと述べた。マルバツのアプリケーション方法を学

習者に基礎文型能力が向上するようになった。 

キーワード:基礎文型、アンドロイドのアプリケーション、マルバツの

アプリケーション、メーディア。 
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A. はじめに 

 Samsuri (1985, hlm.53) によると、文は単語から形成された。

文型は日本語の言葉バンクによると、(1) 文（センテンス）の構

成上の類型。しばしば現われて学習上重要なものを基本文型と

いう。(2) 表記などの面から見た文の形態。学習者によると、イ

ンドネシアの文型の日本語の文型は違うため、日本語の文型は

難しいである。インドネシアの文型は(主語＋述語+各語)である。

しかし、日本語の文型は(主語＋各語＋述語)である。 

 学習者は文型を楽しく学習ために、面白いであり、近代的なメ

ーディア画必要である。そのような問題を解決するために、マ

ルバツアプリケーションを使用する。この時代にスマホはさま

ざまな使用であるため、ほとんどうの人とスマホを持っている。

それで、スマホのアプリケーションでが学習するのは理想的な

解決である。Miangah dan Nezarat (2012, hlm. 15) によると、M-

Learning では学習はどこでも及びいつでもするため、理想的な

解決になった。マルバツアプリケーションはどこでも使えるた

め、練習するが増える。それで、基礎文型力も向上するように

なった。 

 前述したことにより、筆者は Insan Mandiri の 専門高校にお

ける日本語の文型能力を向上するためのマルバツアプリケーシ

ョンの使用について興味がある。それに、この論文は「日本語

の基礎文型を学習ためにマルバツのアプリケーションの使用

Insan Mandiri の専門高校の三年生に対する実験研究」という題

名にした。 

B. 研究の問題 

本研究の問題は以下の通りである。 
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1. マルバツのアプリケーションを使用する前に、及びマルバツ

アプリケーションを使用した後の違いはどうであるか。 

2. マルバツのアプリケーションを使用した学習者の意見はどう

であるか。 

 

C. 研究の目的 
 
本研究の目的は以下の通りである。 

1. 学習者がマルバツのアプリケーションを使用する前の文型能力、及びマルバツのアプ

リケーションを使用した後の文型能力の間に差を知るためである。 

2. マルバツのアプリケーションを使用した学習者の意見を知るためである。 

 

D. 研究方法 

 本研究で使用されるデサインは pre-test post-test control 

group design 「事前テストと事後テストのグルップデサイン」

である。本研究の方法は純粋研究方法で、実験クラス及びコ

ントロールクラスがある。本研究対象者は 30 名 Insan 

Mandiri の 3年生である。実験クラスとして 15 名、コントロ

ールクラスとして 15 名である。本研究のデータを得るために、

テストとアンケートを使用する。本研究は五回に行った。テ

ストはマルバツのアプリケーション方法を使用する前に実験

クラスの文型能力及びコントロールクラスの文型能力を分か

るためにする。それに、マルバツのアプリケーション方法を

使用した後の文型能力を分かるためにする。学習者は事後テ

ストを行った後、マルバツのアプリケーション方法の利用し

た後の意見を知るために、実験クラスにアンケート調査を配

った。アンケートは 10 の問題がある。 

E. 先行研究 
 

  本研究の先行研究は、2017 年に Muhammad Ahyar さんは

「N4 レベル漢字の読む能力に対するロールプレイングゲー

ム漢字クロニクルの使用」について研究した。このゲームは

学生の家ですることができ、気づかれず、漢字を楽しく学習
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することができる。その研究の結果に基づき、このゲームし

た後、積極的な応答の間に差がある。そのことは事前テスト

と事後テストによって証明されている。また、学習のために、

ロールプレイングゲーム漢字クロニクルの使用したのは有意

義な成果があるということが明らかになった。 

F. 研究の結果 

1．テストの分析 

 データの分析の結果によって、実験クラスの事前テスト

の平均的は 38.3 点であり、コントロールクラスの平均的

は 36.67 だと分かった。また、ｔ得点は 0.63 点で、db は 

28、ｔ表は 5％(2.5)ということも分かった。ｔ得点はｔ表

よりもっと底いので、作業の仮説が受けられなかった。

実験クラスとコントロールクラスの間に文型能力の差が

ないという意味である。 

 実験クラスの事後テストの平均的は 82 点であり、コン

トロールクラスは 68 点だと分かった。また、ｔ得点は 

5.9 点で、db は 28、ｔ表は 5％(2.5)ということも分かった。

また、ｔ得点はｔ表よりもっと高いので、作業の仮説が

受けられた。つまり、実験クラスとコントロールクラス

の間に文型能力の差があるという意味である。 

 また、実験クラスの平均的点はコントロールクラスの平

均的点より高いと結果に基づき、マルバツのアプリケー

ションは学習者の日本語の文型能力を向上させることが

認める。 

2．アンケートの分析 

 アンケートの結果に基づき、ほとんどの学習者はマルバ

ツのアプリケーションは面白いアプリケーションと述べ

た。マルバツのアプリケーションを学習者に文型能力が
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向上するようになった。それに、マルバツのアプリケー

ションは使いやすいので、学習者は日本語の文型能力も

向上した。 

G. 終わりに 
 

1．結論 

 アプリケーション方法の研究のデータの分析の効果基

づき、研究の実験は次のようである。 

 －事前テストの効果に基づき、アプリケーションを使

用する前、実験クラスとしての学習者の基礎文型力はか

なり底いということである。一方、事後テストに基づき、

実験クラスとしての文型能力が上がるということである。

つまり、マルバツアプリケーションで文型能力を向上す

ることができるということが分かった。 

－事前テストの効果に基づき、ｔ得点はｔ表よりもっ

と高いというが分かった。つまり、マルバツアプリケー

ションを使用する学習者(実験クラス) とマルバツアプリ

ケーションを使用する学習者(コントロールクラス)の文

型能力の間に差があるということが分かった。 

 アンケートの結 

果に基づき、ほとんどの学習者はマルバツのアプリケー

ションは面白いアプリケーションと述べた。マルバツの

アプリケーションを学習者に文型能力が向上するように

なったと解答した。それに、マルバツのアプリケーショ

ンは使いやすいと解答した。 

2．今後の課題 

 マルバツアプリケーションの使用の研究のデータの分

析の効果に基づき、本研究の今後の課題では、このアプ

リケーションは楽しく学習であり、マルバツアプリケー

ションは文型能力を向上するよになった。テストの分析
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の結果によって、実験クラスの平均的点はコントロール

クラスの平均的点より高いであり。アンケートの結果に

基づき、ほとんどの学習者はマルバツのアプリケーショ

ンは面白いアプリケーションと述べた。それで、マルバ

ツのアプリケーションを学習者に文型能力が向上するよ

うになった。 
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