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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi kebutuhan untuk perbaikan kualitas pembelajaran dalam 
meningkatkan kompetensi siswa Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) melalui 
pengembangan model pembelajaran dengan memanfaatkan smartphone sebagai media 
pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan model pembelajaran 
integrasi mobile learning dan project based learning untuk meningkatkan kompetensi 
siswa SMK pada mata pelajaran perakitan komputer dan jaringan dasar. Penelitian ini 
menggunakan metode Research and Development dan metode eksperimen pada tahapan 
merealisasikan desain. Subyek penelitian ini adalah siswa pada jurusan paket keahlian 
Teknik Komputer dan Jaringan pada salah satu SMK Negeri di Jawa Barat. Instrumen 
penelitian terdiri dari angket untuk mengetahui kebutuhan pengembangan model, tes 
kompetensi dan angket untuk mengetahui respon siswa terhadap model yang 
dikembangkan. Model yang dikembangkan dan divalidasi oleh ahli serta dilakukan uji 
coba skala terbatas dan luas. Telah berhasil dikembangkan model pembelajaran integrasi 
mobile learning dan project based learning dengan karakteristik implementasi syntax 
project based learning menggunakan aplikasi mobile learning untuk diakses secara 
online melalui perangkat smartphone dalam pembelajaran. Hasil uji coba skala terbatas 
dan luas menunjukkan bahwa model ini efektif mampu meningkatkan kompetensi siswa 
pada ranah kognitif, afektif, dan psikomotor. Hal ini ditunjukkan dengan meningkatnya 
kompetensi dari hasil evaluasi belajar dengan N-gain pada kategori tinggi, serta hasil uji 
effect size terhadap peningkatan kompetensi pada ranah kognitif sebesar 77%, psikomotor 
94% dan apektif 84% dibandingkan dari hasil uji coba terbatas. Peningkatan yang 
signifikan lebih tinggi pada kompetensi psikomotor, diakibatkan adanya tingkat 
partisipasi aktif siswa, keterlibatan langsung siswa, siswa memiliki rasa ingin tahu yang 
tinggi dan adanya progress kemajuan dengan langkah-langkah pembelajaran pada fas-
fase tertentu dibantu menggunakan media mobile aplikasi (smartphone) sebagai sumber 
belajar. Pembelajaran menggunakan model integrasi mobile learning dan project based 
learning menunjukkan peningkatan kompetensi siswa yang diakibatkan oleh efektifnya 
pembelajaran, ditunjukkan dengan respon positif dari siswa. 

Kata kunci: Mobile Learning, Project Based Learning, Kompetensi, Sekolah Menengah 
Kejuruan 

  



8 
 

Sugiyanto, 2020 
INTEGRASI MOBILE LEARNING DAN PROJECT BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN 
KOMPETENSI SISWA SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN  
Universitas Pendidikan Indonesia     |      repository.upi.edu          | Perpustakaan.upi.edu 

ABSTRACT 

 

This research is based on the need to improve the quality of learning in improving 
student's competencies through the development of learning models by utilizing 
smartphones as learning media. The purpose of this research is to develop an instructional 
model of integration of mobile learning and project-based learning to improve the 
competency of Vocational High School students on computer assembly and basic 
network subject. This research uses the Research and Development method and the 
experimental method at the stage of realizing the design. The subjects of this study were 
students majoring in Computer and Network Engineering expertise packages at a public 
vocational high schools in West Java. The research instrument consisted of a 
questionnaire to determine the need for model development, a competency test and a 
questionnaire to determine student responses to the developed model. This model was 
developed and validated by experts and tested on a limited scale and wide scale. Has 
successfully developed a learning model of integration of mobile learning and project-
based learning with the characteristics of the implementation of project-based learning 
syntax using mobile learning applications to be accessed online through smartphone 
devices in learning. The result of the assessment by comparing the competence of 
learning outcomes with N-gain in the high category, as well as the results of the test of 
the effect size on the increase competence in the cognitive realm of 77%, 94% 
psychomotor and 84% more effective compared with the results of limited trials. 
Significant improvement in psychomotor competence, caused there are the level of active 
participation of students, the direct participation of students, students who have high 
curiosity and the achieved progress by learning steps in the phases particular to use 
mobile media applications (smartphones) as learning resources. Learning uses the 
integration model of mobile learning and project-based learning shows an increase in 
student competence caused by effective learning, indicated by positive responses from 
students 

Keywords: Mobile Learning, Project Based Learning, Competence, Vocational High 
School 
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