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عاب مفردات يفي ترقية است (Guessing Game) مين الكلمةختأثير استخدام طريقة لعبة ت

غة العربيّة
ّ
 الل

 باندونج( ه,يصااد فهتلاميذ روضة الأطفال دار الج في)دراسة شبه تجريبية 

 

 رسالة

غة العربيّةبمقدمة للحصول على درجة سرجانا لتربوى  
ّ
 قسم تعليم الل

 

 

 

 تقدّمها

 أفريليانىتيشا 

١٤٠٦٣٣٦ 

غة العربيّة
ّ
 قسم تعليم الل

غات والأداب
ّ
 كلية الل

 جامعة إندونسيا التربوية
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