BAB V

SIMPULAN DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan

5.2

Setelah melaksanakan penelitian dengan metode penelitian

kuantitatif dan desain penelitian kuasi eksperimen, maka peneliti

dapat menyimpulkan beberapa hal, diantaranya sebagai berikut:

1.

Pengembangan media pembelajaran tersebut dirancang melalui
beberapa tahap, yaitu: tahap analisis, tahap desain, tahap

pengembangan, tahap implementasi dan tahap pengembangan.

Tanggapan siswa terhadap media pembelajaran berbasis web
dengan model discovery learning yang telah dibuat masuk kepada

kategori sangat baik.

Peningkatan pemahaman siswa setelah menggunakan media

pembelajaran termasuk pada kategori sedang.

Rekomendasi

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, terdapat rekomendasi

yang ingin disampaikan. Adapun rekomendasi yang dimaksud adalah

sebagai berikut:

1. Sebaiknya dilakukan pengembangan media yang lebih interaktif

dengan pengguna. Bertujuan agar pengguna tidak merasa monoton
ketika menggunakan media tersebut.

Pembuatan video yang lebih menarik bagi siswa untuk menambah

motivasi dan mempermudah siswa dalam memahami materi.

Sebaiknya memastikan terlebih dahulu koneksi internet dan
komputer yang akan digunakan oleh siswa agar dalam

penggunaannya media dapat berjalan dengan baik.
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