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Media pembelajaran memegang peran penting dalam pembelajaran IPS.
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PENGARUH MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA TERHADAP
MOTIVASI BELAJAR SISWA DALAM PEMBELAJARAN IPS

(Kuasi Eksperimen Kelas VII1 Di SMP Dharma Bakti)
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ABSTRAK

Media pembelajaran memegang peran penting dalam pembelajaran IPS. Penelitian
ini berdasarkan pengamatan bahwa motivasi belajar siswa di SMP Dharma Kartini
dalam pembelajaran IPS masih rendah. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis
pengaruh media permaianan ular tangga dalam pembelajaran IPS. Penilaian ini
menggunakan tradisi kuantitatif eksperimen, yaitu Kuasi eksperimen. Penelitian
dilakukan di SMP Dharma Kartini kelas V111 mengenai pengaruh media ular tangga
terhadap motivasi belajar. Kelas eksperimen menggunakan media ular tangga dan
kelas kontrol menggunakan media kartu gambar. Data hasil penelitian diolah
dengan desain penelitian prestest posttest control group design. Hasil penelitian
menunjukan bahwa kelas yang menggunakan media ular tangga dalam
pembelajaran IPS memberikan kontribusi yang signifikan terhadap motivasi belajar
siswa di bandingkan dengan kelas kontrol yang menggunakan media kartu gambar.

Kata Kunci : (1) Media Permainan Ular Tangga, (2) Motivasi Belajar Siswa, (3)

Pembelajaran IPS.



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ...ttt seee e snaee e i
LEMBAR PERNY ATAAN Lottt e nnees i
KATAPENGANTAR oottt tae et e e nrae e eeeennneas iii
UCAPAN TERIMA KASITH ..ot iv
ABSTRAK ettt e bt a e te e e nraeenreeennes \
I I o G 1 PSP vi
DAFTAR GAMBAR ..ottt tae st e e nrae e s nenennneas iX
D Y G AN = SRS X
BAB | PENDAHULUAN ..o, Error! Bookmark notdefined.
1.1. Latar Belakang Masalah.........c...cccceeennnnne. Error! Bookmark notdefined.
1.2. Batasan Masalah..........cccccooiiiniiiniiins Error! Bookmark notdefined.
1.3. Rumusan Masalah...........cccccoooniinininninnns Error! Bookmark notdefined.
1.4. Tujuan Penelitian ........cccovveniiiininieiiens Error! Bookmark notdefined.
1.5. Manfaat Penelitian ...........ccccoonninnininne Error! Bookmark notdefined.
1.6. Sistematika Penulisan...........c.ccoeevrininene. Error! Bookmark notdefined.
BAB 11 KAJIAN TEORITIK ..o, Error! Bookmark notdefined.
2.1 Media Pembelajaran.......c.cccccovviinieninnnn Error! Bookmark notdefined.
2.1.1 Pengertian Media Pembelajaran........ Error! Bookmark notdefined.

2.1.2 Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran ....... Error! Bookmark not

defined.
2.1.3 Ciri-ciri Media Pembelajaran ............ Error! Bookmark not defined.
2.1.4 Penggunaan Media dalam Pembelajaran ......... Error! Bookmark not
defined.

2.2 Motivasi Belajar..........cccocovvevviienniienennn, Error! Bookmark notdefined.
2.2.1 Pengertian Motivasi Belajar .............. Error! Bookmark notdefined.

2.2.2 Ciri-Ciri Motivasi Belajar .................. Error! Bookmark not defined.

2.2.3 Fungsi Motivasi Belajar ..................... Error! Bookmark not defined.

2.2.4 Jenis-Jenis Motivasi Belajar .............. Error! Bookmark notdefined.

2.3 Media Permainan Ular Tangga.......c.ccccce.n... Error! Bookmark notdefined.
2.3.1 Sejarah Permainan Ular Tangga........ Error! Bookmark not defined.

2.3.2. Karakteristik Media Permainan Ular Tangga..Error! Bookmark not
defined.

Vi



2.3.3. Langkah-langkah Permainan Ular Tangga

defined.

2.3.4 Manfaat Permainna Ular Tangga dalam Pembelajaran

Bookmark not defined.

2.4
2.5.
2.6 Hipotesis Penelitian

Kajian Penelitian yang Relevan

Kerangka Pemikiran..........c.ccoooeniinincnnnns

2.6.1 Rumusan masalah pertama

2.6.2 Rumusan masalah kedua

2.6.3 Rumusan masalah ketiga

BAB Il METODE PENELITIAN
3.1
3.2
3.3.

Metode Penelitian

Desain Penelitian

Lokasi Penelitian dan Partisipan
3.3.1 Lokasi Penelitian

3.3.2 Partisipan

3.4. Populasi dan Sampel.........cccooceviniiiinnnnn.
3.4.1 Populasi
3.4.2 Sampel
3.5 Definisi Operasional
3.5.1 Media Ular Tangga

3.5.2 Motivasi Belajar

3.6. Teknik Pengumpulan Data
3.6.1 Angket
3.6.2. Observasi

3.6.3. Dokumentasi

3.7. Instrumen Penelitian.....................
3.7.1 Angket
3.8. Teknik Pengolahan Data.............ccccevvrruennee.

3.9 Prosedur Penelitian

3.9.1 Tahap Persiapan

3.9.2. Tahap Pelaksanaan

3.9.3 Tahap Penyelesaian

Vii

Error! Bookmark not

Error! Bookmark not defined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark not defined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark notdefined.
Error! Bookmark not defined.
Error! Bookmark notdefined.

Error! Bookmark notdefined.



3.10 Analisis ANgKeL........ccceriririniiiienere Error! Bookmark notdefined.

3.11 Analisis Data StatistiK..........c.ccccerevrvnenenne. Error! Bookmark notdefined.
3.11.1 Uji Normalitas .......c.ccoeevereiineninne. Error! Bookmark notdefined.
3.11.2 Uji Homogenitas.........cc.ceeerereruene. Error! Bookmark notdefined.

3.11.3 Uji Hipotesis Error! Bookmark notdefined.
4.2 Subjek Penelitian .........cccccoovviiiiiniiinnnnnn Error! Bookmark notdefined.

4.2.1 Deskripsi Motivasi BelajarPeserta Didik ........ Error! Bookmark not
defined.

4.2.1.1 Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas Eksperimen........ Error!
Bookmark not defined.

4.2.1.2 Deskripsi Langkah-langkah Pembelajaran Konvensional di
kelas Kontrol..........ccccccoveennne Error! Bookmark notdefined.

4.3.1.1 Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas Kontrol .............. Error!
Bookmark not defined.

4.3 Analisis Hasil Penelitian.........cccooeeeeeeeeeeenn. Error! Bookmark not defined.

4.3.1 Analisis Motivasi Belajar Peserta Didik........... Error! Bookmark not
defined.

4.3.1.1 Uji Normalitas Motivasi Belajar Peserta Didik.............. Error!
Bookmark not defined.

4.3.1.2 Uji Homogenitas Motivasi Belajar Peserta Didik.......... Error!
Bookmark not defined.

4.3.1.3 Uji Hipotesis Motivasi Belajar Peserta Didik ................ Error!
Bookmark not defined.

4.4 Pembahasan Hasil Penelitian..........cccceee..... Error! Bookmark not defined.

4.4.1 Perbedaan Motivasi Belajar Antara Sebelum Dan Sesudah Treatment
di Kelas Eksperimen Yang Menggunakan Media permainan Ular
TANQOA cveevieiieieceee e Error! Bookmark notdefined.

4.4.2 Perbedaan Motivasi Belajar Antara Sebelum Dan Sesudah Treatment
di Kelas Kontrol Yang Menggunakan Pembelajaran Kartu Gambar
............................................................. Error! Bookmark not defined.

4.4.3 Perbedaan Motivasi Belajar Antara Sebelum dan Sesudah Treatment
di Kelas Eksperimen Yang Menggunakan Media Permainan Ular
tangga Dengan Kelas Kontrol Yang Tidak Menggunakan Model
Permainan ular tangga..........cccccccuvunee. Error! Bookmark notdefined.

BAB V SIMPULAN, IMPLIKASIDAN REKOMENDASI...... Error! Bookmark
not defined.

51 Simpulan.......cccoieiiiiiiieee e Error! Bookmark notdefined.

5.2 IMPLKASI ...cooviiieieiieccecece e Error! Bookmark notdefined.

viii



53 RekomendasSi......ccoooeeeeeeeeeeeeeenn. Error! Bookmark notdefined.

DAFTAR PUSTAKA



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka BerpiKir ........ccccoceiiiiennnn. Error! Bookmark notdefined.
Gambar 3.1 Paradigma penelitian kelas eksperimen ............ Error! Bookmark not
defined.

Gambar 3.2 Paradigma penelitian kelas kontrol.....Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.1 Bangunan Sekolah ............c.ccocoevrenenn. Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4. 2 Pengukuran Motivasi Belajar Sebelum dan Sesudah Treatment
Peserta Didik Kelas Eksperimen ...........ccccocvvvnuenne. Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.3 Pengukuran Motivasi Belajar Sebelum dan Sesudah Treatment Didik
Kelas KONtrol........cooviiiiiiiiiinceeeseeeesesee Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.4 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum dan
Sesudah Treatment Kelas Eksperimen.................... Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4. 5 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum dan
Sesudah Treatment Kelas Eksperimen................... Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.6 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum dan
Sesudah Treatment Kelas Eksperimen................... Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.7 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum dan
Sesudah Treatment Kelas Eksperimen................... Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.8 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum dan
Sesudah Treatment Kelas Eksperimen.................... Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.9 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum dan
Sesudah Treatment Kelas Eksperimen.................... Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.10 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum
dan Sesudah Treatment Kelas Eksperimen............. Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.11 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum
dan Sesudah Treatment Kelas Eksperimen............. Error! Bookmark notdefined.
Gambar 4.12 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum
dan Sesudah Treatment Kelas Eksperimen............. Error! Bookmark notdefined.

Gambar 4. 13 Grafik Indikator Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Sebelum
dan Sesudah Treatment Kelas Eksperimen............. Error! Bookmark notdefined.



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Variabel Penelitian ...........cccccoovrvninnnenn. Error! Bookmark notdefined.
Tabel 3.2 Siswa Kelas VIII Tahun Ajaran 2019/2020.......... Error! Bookmark not
defined.

Tabel 3.3 Sampel Penelitian ........c.ccccoovvinnnnnnnn. Error! Bookmark notdefined.
Tabel 3.4 Uji Skala Likert...........cccooovnininnninnnn Error! Bookmark notdefined.
Tabel 3.5 Kisi-kisi skala MotivasiBelajar IPS....... Error! Bookmark notdefined.
Tabel 3.6 Interpretasi nilai r.........cccooeevviiiniennnn. Error! Bookmark notdefined.

Tabel3.7 Hasil Uji Validitas Angket Motivasi Belajar Siswa ....Error! Bookmark
not defined.

Tabel 3.8 Hasil Uji Reabilitas Angket Motivasi Belajar Siswa ..Error! Bookmark
not defined.

Tabel 3.9 Aturan Skoring Instrumen Motivasi Belajar IPS..Error! Bookmark not
defined.

Tabel 4.1 Profil SMP Dharma Kartini .................... Error! Bookmark notdefined.
Tabel 4.2 Distribusi Skor Penilaian Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas
EKSPEIriMEN ..o Error! Bookmark notdefined.
Tabel 4.3 Rangkuman Hasil Data Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas
Eksperimen dari setiap Indikator Motivasi Belajar Sebelum Treatment ........ Error!
Bookmark not defined.

Tabel 4.4 Rangkuman Hasil Data Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas
Eksperimen dari setiap Indikator Motivasi Belajar Sesudah Treatment......... Error!
Bookmark not defined.

Tabel 4.5 Rangkuman Hasil Rata-Rata Data Angket Motivasi Belajar Peserta
Didik Kelas Eksperimen dari setiap Indikator Motivasi Belajar Sebelum dan
Sesudah Treatment ... Error! Bookmark notdefined.
Tabel 4.6 Distribusi Skor Penilaian Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas Kontrol
................................................................................... Error! Bookmark not defined.
Tabel 4.7 Rangkuman Hasil Data Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas

Kontrol Prestest dari setiap Indikator Motivasi Belajar........ Error! Bookmark not
defined.

Tabel 4.8 Rangkuman Hasil Data Angket Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas
Kontrol Posttest dari setiap Indikator Motivasi Belajar........ Error! Bookmark not
defined.

Tabel 4.9 Rangkuman Hasil Rata-Rata Data Angket Motivasi Belajar Peserta
Didik Kelas Eksperimen dari setiap Indikator Motivasi Belajar Sebelum dan

Sesudah Treatment ..o Error! Bookmark notdefined.
Tabel 4.10 Uji Normalitas .........ccccoevvvieneniinninnnns Error! Bookmark notdefined.
Tabel 4.11 Uji Homogenitas Motivasi Belajar ....... Error! Bookmark notdefined.
Tabel 4.12 Hasil Uji Hipotesis 1 ........ccccovvvvvenvnnnne Error! Bookmark notdefined.
Tabel 4.13 Hasil Uji HIpotesis 2 .......cccccovvvvvvvvvennnne Error! Bookmark notdefined.
Tabel 4. 14 Hasil Uji Hipotesis 3.........cccecvvvvivennnne Error! Bookmark notdefined.

Xi



xii



1.

DAFTAR PUSTAKA

Internet

(anonym),  (2013). Permainan ular tangga. Diakses  dari
http://id.wikipedia.org/wiki/Ular tangga. pada tanggal 15 Agustus 2019 jam
09:27

repository.upi.edu/operator/upload/s paud 0803563.pdf diakses pada
15 Agustus 2019, 08:57 WIB.

repository.usu.ac.id/bitstream/123456789/28400/5/Chapter%201.pdf
pada tanggal 20 Agustus 2016 jam 20:05 WIB

Adjio. (2012).Pembelajaran Dengan Menggunakan Media Ular Tangga

(online).

Tersedia: http://azjiotarbiyah.blogspot.com/2012/03/media-
pembelajaran

Satya. (2012).PKM Ular Tangga. Diakses dari
https://sayasatya.files.wordpress.com/2012/04/pkm-ulartangga pada

tanggal 29 Agustus2019 jam 06:09 WIB.

Buku

Arief Sadirman. et al. (2003). Media Pendidikan Pengetian,

Pengembangan dan Pemanfaatannya. Jakarta: PT.Raja Grafindo Persada.
Arsyad,Azhar. 2013. Media Pembelajaran. Jakarta:Raja Grafindo Persada.

Djamarah,Syaiful Bahri danaswan Zain.2010.Strategi Belajar Mengajar.
Jakarta :Rineka Cipta

Hamzah B.Uno. (2007). Teori Motivasi dan Pengkurannya. Jakarta:PT

Bumi Aksara.

Hidayati. (2002). Pnedidikan IImu Pengetahuan Sosial di Sekolah Dasar.
Yogyakarta:UNY.

13


http://id.wikipedia.org/wiki/Ular
http://id.wikipedia.org/wiki/Ular
http://azjiotarbiyah.blogspot.com/2012/03/media-pembelajaran
http://azjiotarbiyah.blogspot.com/2012/03/media-pembelajaran

Irawan,dkk. (1994). Teori Belajar,Motivasi dan Keterampilan Mengajar,

Jakarta: Universitas Terbuka.

Komalasari, K.(2011). Media Pembelajaran IPS.Bandung: Program Studi

Pendidikan IPS, Universitas Pendidkan Indonesia.

Komalasari, K.(2013). Pembelajaran Kontektsual dan Aplikasi.
Bandung:PT Refika Adiratma.

M. Husna, A. (2009). Permainan Tradisional Indonesia untuk ketangkasan,

dan keakraban. Yogyakarta: Penerbit Andi.

Moh. Uzer Usman. (1989) Menjadi Guru Profesional Bandung
Rosdakarya.

Sanaky,H:(2009) Media Pembelajaran. Yogyakarta Safinia InsaniaPress.

Sadriman A.M, (2007) Interaksi dan Motivasi Belajara Mengajar, Jakarta
Raja Grafindo.

Sadriman A.M, (2012) Interaksi dan Motivasi Belajara Mengajar. Jakarta:

Rajawali.

Slameto. (2003) Belajar dan Faktor yang Mempengaruhinya. Jakarta :
Rineka Cipta.

Skripsi

Rizky Pramata, 2010. Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa dalam
pembelajaran IPS melalui media Wayang Golek.(PTK di Kelas VII-4 SMP
40 Bandung.

Thimotius Pawolung Mawokasa (2017), dalam penelitian yang ber
judul Efektivitas Penggunaan Media Permainan Kartu Remi untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar dan Prestasi Belajar pada Mata

Pelajaran Ekonomi (Eksperimen).
Jurnal

Sofiya, Arum Rahma. (2012). “Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif

Tipe Make a Match untuk Meningkatakna Motivasi Belajar Siswa dan

14



Hasil Belajar Sosiologi kelas IX IPS 3 SMA Negeri 3 Wonogiri tahun
pelajaran 2012/2013”.SOSIOLITAS (Jurnal Ilmiah Pend.Sos-Ant).
ISSN.2252-8407

Sulihin B.(2012). Pengaruh Blended Learning Terhadap Motivasi Belajar
dan Hasil Belajar siswa tingkat SMK. JurnalPendidikan vokasi Vol.2 No.3

Ghullam Hamdu, Lisa Agustina,(2011) Pengaruh Motivasi Belajar Siwa
Terhadap Prestasi Belajar IPS di sekolah dasar. Jurnal Pendidikan Vol.12
No.1.

Imam baiquni, (2016) PENGGUNAAN MEDIA ULAR TANGGA
TERHADAP HASIL BELAJAR METEMATIKA, Jurnal Pendidikan
JKPM, Vol.01, No.02, 01 Jun 2016, him.193-203.

Tipani Liani Dewil , Dadang Kurnia2 , Regina Lichteria Panjaitan3,
PENGGUNAAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA PADA
PEMBELAJARAN PIPS UNTUK MENINGKATKAN HASIL
BELAJAR SISWA PADA MATERI PEMBAGIAN WILAYAH WAKTU
DI INDONESIA, Jurnal Pena lImiah: Vol 2, No 1 (2017).

15



	No. Daftar FPIPS:1463/UN40.A2.9/PP/2019
	Aldy Budiman Yusuf 1500075
	LEMBAR PERNYATAAN
	KATA PENGANTAR
	UCAPAN TERIMA KASIH
	PENGARUH MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA TERHADAP MOTIVASI BELAJAR SISWA DALAM PEMBELAJARAN IPS
	ABSTRAK
	DAFTAR ISI
	defined.
	defined. (1)
	defined. (2)
	Bookmark not defined.
	3.4.2 Sampel Error! Bookmark not defined.
	3.6.1 Angket Error! Bookmark not defined.
	3.7.1 Angket Error! Bookmark not defined.
	defined. (3)
	Bookmark not defined. (1)
	Bookmark not defined. (2)
	defined. (4)
	Bookmark not defined. (3)
	Bookmark not defined. (4)
	Bookmark not defined. (5)
	not defined.
	DAFTAR GAMBAR
	defined. (5)
	DAFTAR TABEL
	defined. (6)
	not defined. (1)
	Bookmark not defined. (6)
	Bookmark not defined. (7)
	defined. (7)
	defined. (8)
	DAFTAR PUSTAKA

