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Penelitian ini dilakukan dalam rangka penerapan teknik permainan detektif
berbasis media kartu dalam pembelajaran berbicara bahasa Perancis untuk siswa.
Penelitian ini bertujuan untuk : (1) mendeskripsikan langkah-langkah pembelajaran
berbicara bahasa Perancis niveau Al junior siswa kelas X dengan menggunakan
teknik permainan detektif; (2) mendeskripsikan kemampuan berbicara siswa
setelah penggunaan teknik permainan detektif dalam pembelajaran berbicara
bahasa Perancis; dan (3) menginformasikan tanggapan siswa terhadap penggunaan
teknik permainan detektif dalam pembelajaran berbicara bahasa Perancis. Peneliti
menggunakan desain penelitian one shot case study. Populasi dalam penelitian ini
adalah karakteristik siswa kelas X. Dengan teknik simple random sampling, maka
sampel pada penelitian ini ialah seluruh karakteristik kemampuan berbicara bahasa
Perancis siswa kelas X IPS 2 SMA Telkom Bandung yang berjumlah 31 orang.
Instrumen yang digunakan pada penelitian ini adalah lembar observasi, tes dan
angket. Berdasarkan hasil penelitian ini dapat diuraikan langkah-langkah
penggunaan teknik permainan detektif adalah sebagai berikut: (1) Siswa
berkelompok sebanyak delapan orang; (2) Sembilan kartu diletakkan di meja; (3)
Kartu-kartu dikumpulkan kembali; (4) Kartu-kartu diacak kemudian diambil salah
satu; (5) Kartu-kartu dibagikan kembali dan kartu kata kunci diletakkan; (6) Siswa
mengambil kartu kata kunci; (7) Siswa bertanya kepada anggota kelompoknya; (8)
Permainan selesai setelah setiap anggota mendapat giliran; (9) Permainan berakhir
saat siswa menemukan kartu yang hilang. Hasil tes siswa setelah mendapat
perlakuan masuk ke dalam kategori baik dengan nilai rata-rata 20,93/25. Hasil
observasi yang dilakukan oleh pengamat, menunjukkan bahwa peneliti
sudah menerapkan langkah-langkah secara tepat dan sistematis dengan nilai
rata-rata ialah 4,6/5. Sebanyak 87,1% siswa beranggapan bahwa teknik
permainan ini membuat pembelajaran lebih menarik.
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ABSTRACT

This research was conducted in order to apply the card-based media detective game
technique in learning to speak French for students. This study aims to: (1) describe
the learning steps of speaking French niveau Al junior for students first grade of
high school using detective games techniques; (2) describe students' speaking
ability after using detective games techniques in learning to speak French; and (3)
informing students' responses to the use of detective games techniques in learning
to speak French. The researcher used a one shot case study research design. The
population in this study was the characteristics of class X students. With simple
random sampling technique, the sample in this study was all the characteristics of
the ability to speak French in class X IPS 2 SMA Telkom Bandung, amounting to
31 people. The instruments used in this study were observation sheets, tests and
questionnaires. Based on the results of this study can be described the steps to use
detective playing techniques are as follows: (1) Students in groups of eight people;
(2) Nine cards are placed on the table; (3) Cards are collected again; (4) The cards
are scrambled and then one is taken; (5) Cards are redistributed and the keyword
card is placed; (6) Students take keyword cards; (7) Students ask the group
members; (8) The game is finished after each member has a turn; (9) The game
ends when students find a lost card. Student test results after receiving treatment
entered into the good category with an average value of 20.93 / 25. The results of
observations made by observers, indicate that researchers have applied the steps
correctly and systematically with an average value of 4.6 / 5. As many as 87.1% of
students think that this game technique makes learning more interesting.
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