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ABSTRAK 

 

Fenti Al Fitri Setiawan (1403609). Efektivitas Penggunaan Model Pembelajran Berbasis 

Proyek (Project Based Learning) Berbantuan Media Pembelajaran Terhadap Peningkatan 

Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Dalam Mata Pelajaran IPS Kelas VIII SMP. (Studi Kuasi 

Eksperimen pada Siswa Kelas VIII SMP Global Insani School) 

Skripsi. Departemen Kurikulum dan Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan , 

Universitas Pendidikan Indonesia, Tahun 2019. 

Model pembelajaran berbasis proyek merupakan model pembelajaranyang sistematis melalui 

pemberian tugas secara berkelompok. Model pembelajaran berbasis proyek diterapkan dalam 

kegiatan pembelajaran dengan cara pemberian tugas (proyek) dalam kegiatan pembelajaran 

mata pelajaran IPS. Penelitian ini dilakukan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif 

siswa pada mataa pelajaran IPS kelas VIII, adapaun aspek kemampuan berpikir kreatif yang 

diukur dalam penelitian ini meliputi aspek-aspek: 1) kelancaran berpikir (fluency), 2) 

keluwesan berpikir (flexibility), 3) keaslian berpikir (originality), 4) elaborasi (elaboration). 

Tujuan umum dari penelitian ini adalah untuk mengetahui adanya peningkatan kemampuan 

berpikir kreatif dalam mata pelajaran IPS dengan menerapkan model pembelajaran IPS pada 

kelas VIII di SMP Global Insani School. Penelitian ini dilaksanakan di kelas VIII SMP Global 

Insani School Kabupaten Bogor. Jumlah populasi 165 siswa dengan sampel berjumlah 30 orang 

untuk kelas eksperimen dan kelas kontrol berjumlah 30 orang. Jenis instrumen yang digunakan 

dalam penelitian ini berbentuk uraian bebas. Metode penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode kuasi-eksperimen. Desain penelitian ini menggunakan dengan non 

equivalent control group design. Kesimpulan dari penelitian ini secara umum adalah penerapan 

model pembelajaran berbasis proyek terhadap peningkatan kemampuan berpikir kreatif  dalam 

mata pelajaran IPS kelas VIII.  

Kata Kunci : Model Pembelajaran; Model PBL; Berpikir Kreatif. 

 

  



ABSTRACT 

 

Fenti Al Fitri Setiawan (1403609). Effectiveness of the Use of Project based learning Model 

Assisted Learning Media Towards Increasing Students' Creative Thinking Ability in Social 

Sciences Subjects in Class VIII Middle School 

Thesis. Department of Curriculum and Educational Technology, Faculty of Education, 

Indonesian University of Education, 2019. 

Project-based learning model is a systematic learning model through giving assignments in 

groups. Project-based learning models are applied in learning activities by giving assignments 

(projects) in learning activities of social studies subjects. This research was conducted to 

improve students' creative thinking skills in social studies subjects in class VIII, whereas 

aspects of creative thinking skills measured in this study include aspects: 1) fluency, 2) 

flexibility of thinking (flexibility), 3) authenticity originality, 4) elaboration. The general 

objective of this study was to find out an increase in the ability of creative thinking in social 

studies subjects by applying the IPS learning model in class VIII at Global Insani School. This 

research was conducted in class VIII of Global Insani School Middle School, Bogor Regency. 

The population of 165 students with a sample of 30 people for the experimental class and the 

control class amounted to 30 people. The type of instrument used in this study is in the form of 

a free description. The research method used in this study is a quasi-experimental method. The 

design of this study uses a non equivalent control group design. The conclusion of this study 

in general is the application of a project-based learning model to improving the ability to think 

creatively in social studies subjects in class VIII. 

Keywords: Project-Based Learning; Creative Thinking 
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