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“Tout notre rêve peut devenir réalite.  

Si nous avons le courage de les poursuivre.” 

-Walt Disney (1906-1966)- 
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ABSTRAK 

Sekartiwi, I. (2019). Efektivitas Teknik Permainan Qui suis-je? dalam 

Keterampilan Berbicara Bahasa Perancis Siswa SMAN 6 Cimahi 

Tahun Ajaran 2019/2020. Skripsi. Bandung: Universitas Pendidikan 

Indonesia. Tidak diterbitkan. 

 
Keterampilan berbicara merupakan salah satu keterampilan yang perlu dikuasai oleh 

pembelajar bahasa, termasuk pembelajar bahasa Perancis.  Namun, berbicara masih 

dianggap sulit untuk dikuasai, karena kurangnya motivasi pada proses pembelajaran, 

kurangnya penguasaan kosakata, struktur bahasa yang kurang tepat, dan pelafalan yang 

sulit untuk dikuasai (Latreche, 2015). Oleh karena itu, teknik pembelajaran yang tepat 

dianggap perlu diterapkan dalam proses pembelajaran untuk membantu memecahkan 

kesulitan-kesulitan tersebut. Dalam berbagai teknik permainan yang ada, terdapat teknik 

permainan Qui suis-je? dipercaya dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif untuk 

memecahkan kesulitan-kesulitan tersebut. Maka dalam penelitian ini, teknik permainan 

Qui suis-je? digunakan dengan tujuan untuk; (1) mendeskripsikan kemampuan berbicara 

bahasa Perancis siswa kelas 3 SMA 6 Cimahi sebelum dan sesudah menggunakan teknik 

permainan tersebut dalam pembelajaran berbicara bahasa Perancis; (2) menguji tingkat 

efektifitas penggunaan teknik permainan Qui suis-je; dan (3) menginformasikan kelebihan 

dan kekurangan teknik permainan Qui suis-je tersebut. Penelitian ini menggunakan metode 

pre-experimental dengan desain one group pretest-postest. Dalam penelitian ini, peneliti 

melibatkan siswa SMA Negeri 6 Cimahi kelas XII IPA 5 Tahun Akademik 2019/2020 yang 

berjumlah 32 orang sebagai sampel penelitian dengan cara teknik Simple Random Sampling 

yang dimana setiap individu dalam populasi akan mendapatkan kesempatan yang sama 

untuk dijadikan sampel penelitian. Hasil analisis data menunjukkan bahwa nilai rata-rata 

prates keterampilan berbicara bahasa Perancis siswa sebesar 8,40 dan setelah diberikan 

perlakuan berupa penggunaan teknik permainan Qui suis-je? dalam pembelajaran berbicara 

bahasa Perancis, maka diperoleh nilai rata-rata pascates sebesar 10,14, sehingga terjadi 

kenaikan nilai sebesar 1,74. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan kemampuan siswa 

dalam berbicara bahasa Perancis sebelum dan sesudah perlakuan. Berdasarkan hasil 

perhitungan statistik, peneliti memperoleh 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 sebesar 11,125 dan nilai 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 sebesar 

2,744 dengan taraf signifikansi 1% dan derajat kebebasan 31, sehingga diperoleh hasil 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 >  𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 , yang berarti hipotesis kerja dalam penelitian ini diterima. Hal ini 

membuktikan bahwa penggunaan teknik permainan Qui suis- je? efektif dalam 

meningkatkan keterampilan berbicara bahasa Perancis siswa. Selanjutnya, hasil analisis 

angket menunjukkan bahwa kelebihan dari penerapan teknik permainan Qui suis-je? yaitu 

sebagian besar responden (94%) menyatakan bahwa permainan ini mudah untuk dilakukan, 

menyenangkan dan menarik, sehingga mereka terdorong untuk berbicara bahasa Perancis 

lebih aktif.  Sedangkan kekurangannya yaitu teknik permainan ini kurang cocok untuk 

diterapkan pada kelas besar, sehingga suasana kelas menjadi tidak kondusif. Walaupun 

demikian, penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai salah satu referensi dan 

berkontribusi dalam mengembangkan teknik permainan dalam pembelajaran bahasa asing, 

khususnya bahasa Perancis. 

Kata kunci: teknik permainan Qui suis-je?, keterampilan berbicara bahasa Perancis 
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