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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM KONTROL
PNEUMATIK BERBASIS MACROMEDIA FLASH DI SMK NEGERI 4
BANDUNG
Oleh:

Aulyanisa Novatiara
E.4051.1503874
Pengembangan media pembelajaran ini dilatarbelakangi atas kebutuhan penggunaan

media pembelajaran sistem kontrol pneumatik di SMK Negeri 4 Bandung untuk kelas
XI TOI jurusan listrik. Tujuan dari penelitian ini yaitu: (1) membuat media
pembelajaran sistem kontrol pneumatik berbasis Macromedia Flash; (2) mengetahui
kelayakan media pembelajaran; (3) mengetahui respon siswa sebagai pengguna media
pembelajaran sistem kontrol pneumatik. Penelitian ini dilakukan menggunakan
metode kuantitatif deskriptif dan menggunakan prosedur penelitian oleh Brog & Gall.
Pembuatan media pembelajaran menggunakan software Macromedia Flash
Profesional 8. Penilaian ahli materi dan ahli media mengenai kelayakan media
pembelajaran adalah sebesar 81,66% dan 90,625% pada kategori “layak™ dan “sangat
layak”. Respon pengguna yang menilai media pembelajaran adalah sebesar 81,47%
pada ketegori “sangat baik”. Pengukuran tingkat reliabilitas respon pengguna adalah
sebesar 0,968 dalam kategori reliabel.

Kata kunci: Media pembelajaran, Macromedia Flash, Sistem Kontrol Pneumatik.



ABSTRACT
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM KONTROL
PNEUMATIK BERBASIS MACROMEDIA FLASH DI SMK NEGERI 4
BANDUNG
Oleh:
Aulyanisa Novatiara
E.4051.1503874
The development of this learning media is motivated by the need to use pneumatic

control system learning media in SMK Negeri 4 Bandung for class XI TOI majoring
in electricity. The objectives of this study are: (1) to make learning media for
pneumatic control systems based on Macromedia Flash; (2) knowing the feasibility of
learning media; (3) knowing the students' responses as users of the learning media for
pneumatic control systems. This research was conducted using quantitative
descriptive methods and using research procedures by Brog & Gall. Making learning
media using Macromedia Flash Professional software 8. Assessment of material
experts and media experts regarding the feasibility of learning media is 81.667% and
90.625% in the “feasible” and “very feasible” category. The response of users who
rated learning media was 81.47% in the "very good" category. The measurement of

the level of reliability of user responses is 0.968 in the reliable category.

Keywords : learning media, Macromedia Flash, Pneumatic Control Systems

Vi



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ..ot
PERNYATAAN ORIGINALITAS ...
UCAPAN TERIMA KASIH.....cooiiieeee e
ABSTRAK ..
ABSTRACT ..t
DAFTAR ISI ..
DAFTAR TABEL.....c.ooo i
DAFTAR GAMBAR .....oooiiieiee e
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt
BAB | PENDAHULUAN ..o
1.1.Latar Belakang Penelitian...........ccccccovveiiieiiee i
1.2.Rumusan masalah ..........cccooveiiiiinii
1.3.Batasan Masalah ...........ccccoveiiiniiiiice
1.4.Tujuan Penelitian .........ccooviiiiiiiecc s
1.5.Manfaat Penelitian ..........cccoeiviiiiniiinee e
1.6.Sistematika OrganiSasi.........ccccoerererereninieieiese s
BAB II KAJIAN TOERI ..o
2.1.Media Pembelajaran...........cccocoviiiininiiiieeicee e
2.1.1.Konsep Media Pembelajaran ...........cccccvevevvereiieneesesnene
2.1.2.Manfaat Media Pembelajaran ............cccccooeieneiinninnnne.
2.1.3.Unsur-Unsur Media Pembelajaran..........c.ccccoocveveiveiesnenne.
2.1.4.Macam-Macam Media Pembelajaran ...........ccccoccevveivnnnnn.
2.1.5.Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Komputer ...

2.1.6.Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif

vii



2.2.Macromedia FIash ... 14

2.2.1. Pengertian Macromedia FIash...........ccccooviiiiiieiiiie e 14
2.2.2.Kelebihan Macromedia FIash ... 14
2.2.3.Kekurangan Macromedia FIash ..o 15

2.2.4.Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif menggunakan Macromedia Flash.15

2.3.Sistem Kontrol PREUMALTK ..........ooveiiiiieie s 16
2.4.Penelitian TerdahUlU ...........ccooi i 17
BAB 1l METODE PENELITIAN ....ooiiiiii ittt 20
3.1. Tempat dan Waktu Penelitian............ccccoveviiie i 20
3.2.Met0de PENEIITIAN ......ooviiiiic s 20
3.3.Prosedur PENEIIIAN .........coueiiiiiiieisiees e 20
3.3.1.ANAliSIS KEDULUNAN ........ocuiiiiiiiiec s 21
3.3.2.DESAIN PrOQIaIM.....c.viiiieiieeieiie st ee st steeste et te e teeteesaesraesteeneessaesreennennee e 21
3.3.3.IMpementasi Program. ..........ccoieieiiieie e 22
3.3 PENQUJIAN......eiieieii ettt re e nre e 22
3.3.5.VANIUAST ... 22
3.3.6.REVISI DESAIN ..ottt 23
3.3.7.Penilaian PENQQUNA .......coiiiiiee et 23
3.3.8.REVIST PIOUUK .......oouviiiiiiicisiiie e 23
3.4.Sampel Dan Populasi Penelitian ...........cccooviieiieiiiececce e 24
3.4.1.Sampel Uji Coba Produk ..........cccoeiiiiniiiiiieeese s 24
3.4.2.Sampel Uji Coba Pemakaian .............cccceviiiieiieiicicie e 24
3.5.Teknik Pengumpulan Data...........ccccerereriiiiiiieieeee s 25
3.6.TeKNiK ANAlISIS DALA........ccceiiiiiieiieiisieee e 25
3.7.UjJi Validitas INSIIUMEN ........ooviiiiieieieiec e 26
3.8.Uji Reliabilitas INStrUMEN ..........cooviiiieceee e 27



3.9.UJIENOIMANITAS. ....ccviiiiie e 27
TN UL (o] (- ]SSP 28
3.11.Instrumen PeNelItIAN .......ccoiiiiiiece e 28
3.11.1.Instrumen kelayakan media pembelajaran ditinjau dari media pembelajaran.29
3.11.2.Instrumen kelayakan media pembelajaran ditinjau dari materi. ..................... 29

3.11.3.Instrumen kelayakan media pembelajaran ditinjau penggunaan media

PEMDEIAJATAN. ... 30
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ...t 31
4.1.Pengembangan ProduK...........ccocoiiiiin i 31
4.1.1. Analisis KeDUTUNAN ... 31
O R B LT U o o oo =V PSPPI 32
4.1.3.1Mplementasi PrOgram .......cc.oieiieieriiieriesceee et 34
O T Vo [N - g PSSR 35
A.L5.VAIHAST ... 38
4.1.6.REVISI DESAIN ..ottt 39
4.1.7.Penilaian PENQQUNE ......cciiiieieie sttt 41
4.1.8.REVISI PrOUUK ....ecviiiiieeiie ittt enae e 42
4.1.9.HASH PIrOUUK ..ot 43
4.2.Kelayakan ProdUK ..........cccovoiiiieii e 50
4.2.1.UJ1 FUNGSIONAL. ..ot s 50
4.2.2 Kelayakan Produk Dari Ahli Materi..........coeeeeiviieiieieeie e 50
4.2.3.Kelayakan Produk Menurut Ahli Media..........ccceveiiniiininicieceec s 51
4.3.RESPON PENGQUNA......oiiiiiiiiiiieiiie ettt be e ennee s 53
O I 1101 0] (=T 00T 0 ] USRS 53
4.3.2.Hasil Penilaian PENgQUNE ........ccceiiiiiiieieciesee st 53
BAB V SIMPULAN IMPLIKASI DAN REKOMENDASI .......ccocoiiiiiiiniieiieiiee 58



5.1KESIMPUIAN ..o e 60

oI 11411 113 USSP 60
5.3 REKOMENUASI ...t 60
DAFTAR PUSTAKA .ttt ettt ne e 62
LAMPIRAN ...ttt ettt b et e e e e nneeanes 65



DAFTAR PUSTAKA

Achisin (1986). Media belajar. Jakarta : Reneka Cipta

Achmadi, Abu dan Cholid Narbuko. 2009. Metodelogi Penelitian, Jakarta: Bumi
Aksara

Adamson, K. A. & Prion, S.. 2013. Reliability : measuring internal consistency using
cronbach’s o, Clinical Simulation in Nursing. San Fransisco: Clinical

Simulation In Nursing

Akdon, Riduwan. (2007). Rumusdan Data dalam Aplikasi Statistika. Bandung:
Alfabeta

Alex Candiago dan Luiz Teruo Kawamoto Junior. 2014. Virtual Multimedia
Environment to Teach Safety Procedures in Laboratories. Switzerland:

Advanced Materials Research vol. 9

Arief S. Sadiman, dkk. 2009. Media Pendidikan, Pengertian, Pengembangan, dan

Pemanfaatannya. Jakarta: Rajawali Press.
Arikunto, Suharsim. 2006 . Prosedur Penelitian. Jakarta : Rinaka Cipta.
Arsyad, Azhar. 2010. Media Pembelajaran. Jakarta: PT. Raja Grafindo.

B.Venkatalakshmi dkk. 2016. Impact of Simulation Softwares as Teaching Tools in
Engineering Learning —An Instructional Design Choice. Abu Dhabi, UAE.
2016 IEEE Global Engineering Education Conference (EDUCON)

Borg, W.R. dan M. D. Gall. 1979. Educational Research an Introduction. Longman

Inc. New York United States of America.

Charles Zaiontz . 2014. Real Statistics Using Excel. http://www.real-statistics.com/
(diakses 25 desember 2019)

Dale, Edgar. 1969. Audio Visual Methods in Teaching. New York: Holt, Rinehart and
Winston Inc. The Dryden Press.

Darmawaty Tarigan dan Sahat Siagian. 2015. PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA PEMBELAJARAN EKONOMI.

Xi


http://www.real-statistics.com/

Medan. Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi dalam Pendidikan, Vol. 2,
No. 2, Desember 2015

E. Gomez dkk. 2011. Developing a new interactive simulation environment with
Macromedia Director for teaching applied dimensional metrology. Prancis:

Jurnal elseiver seri measurment

Eric Zhi Feng Liu dan Po-Kuang Chen. 2013. The Effect of Game-Based Learning on
Students’ Learning Performance in Science Learning — A Case of
"Conveyance Go". Turkey. Procedia - Social and Behavioral Sciences 103
(2013) 1044 — 1051

Gerlach dan Ely. 1971. Teaching & Media: A Systematic Approach. Second Edition,
by V.S.Gerlach & D.P. Ely, 1980, Boston, MA: Allyn and Bacon. Copyright
1980 by Pearson Education

Grzegorz S. Jodlowski dan Karol Sztekler. 2018. Games as Auxiliary Tool in
Teaching of Studentsi. Santa Cruz de Tenerife, Canary Islands, Spain . 2018
IEEE Global Engineering Education Conference (EDUCON) within Energy

Sector

Hariyanti, Sri. 2012. “Research and Development (R&D) sebagai Salah Satu Model
Penelitian dalam Bidang Pendidikan”. Journal of UTM. Vol.37 No.1, 5
September 2012. 14

Heinich, Robert, Michael Molenda, James D. Russel. 1982 Instructional Media: and

the New Technology of Instruction, New York: Jonh Wily and Sons.

Koji Yatani. 2014. Statistical Methods for HCI Research.
http://yatani.jp/teaching/doku.php?id=hcistats:mannwhitney (diakses 25
Desember 2019)

Munir, 2013. MULTIMEDIA dan Konsep Aplikasi Dalam Pendidikan. Bandung:
Penerbit Alfabeta

Mulyana, Deddy. 2009. Ilmu komunikasi; suatu pengantar. Bandung : Remaja

Rosdakaraya.

Xii



Muslimah Sholikhah Isnaini, Dwi Aries H dan Munawir Yusuf. 2017.Interactive
Multimedia To Enhance Early Reading Skill On Children With Light Mental
Retardation At 5th Grader Slb Autis Mitra Ananda Karanganyar, Indonesia
In Academic Year 2016/2017. London:European Journal of Special Education

Research

Oktaviani, dkk. 2014. Perbandingan Tingkat Konsistensi Normalitas Distribusi
Metode Kolmogorov-Smirnov, Lilliefors, Shapiro-Wilk, dan Skewness-
Kurtosis. Surabaya: Jurnal Biometrika dan Kependudukan, Vol. 3, No. 2
Desember 2014

Rusman. (2013). Metode-Metode Pembelajaran: Mengembangkan Profesionalisme

Guru. Jakarta: PT RajaGrafindo Persada.

Sawsan Nusir. 2010. Designing an Interactive Multimedia Learning System for the
Children of Primary Schools in Jordan. Jordan: IEEE Global Engineering
Education Conference (EDUCON)

Seel dan Richey. 1994. Instructional Technology. AECT. Washington, DC

Shi Jian-hua dan Liang hong. 2012. Explore the Effective Use of Multimedia
Technology in College Physics Teaching. Energy Procedia 17 ( 2012 ) 1897 —
1900 . China. Published by Elsevier Ltd. Selection and/or peer-review under

responsibility of Hainan University.

Siregar, Syofian. 2015. Statistika Terapan untuk Perguruan Tinggi. Jakarta:

PT.Kharisma Putra Utama

Suoth, Meylen, dkk. 2014. Hubungan Gaya Hidup Dengan Kejadian Hipertensi Di
Puskesmas Kolongan Kecamatan Kalawat Kabupaten Minahasa Utara.

Manado: ejournal keperawatan (e-Kp) Volume 2. Nomor 1. Februari 2014.
Sulhan Setiawan. 2009. Merancang Aplikasi Flash Secara Optimal. Jakarta: Andi

Supardi. 2005. Metodelogi Penelitian Ekonomi Dan Bisnis Cet Ke-1. Yogyakarta: Ull

Press

xiii



Warsita, Bambang. 2008. Teknologi Pembelajaran: Landasan &Aplikasinya. Jakarta:

Rineka.

Xiv



