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ABSTRAK

Pewarisan budaya lokal Sunda Priangan dalam wujud busana pengantin tradisional
semakin hari mulai terlupakan karena arus budaya luar yang masuk tanpa disaring terlebih
dahulu. Pengenalan sejak dini lewat pembelajaran disekolah dapat dilakukan untuk
mengurangi dampak yang ditimbulkan dari masalah tersebut. Pengemasan informasi
mengenai busana pengantin dapat dikaitkan dengan mata pelajaran yang mendukung untuk
dijadikan topik yang menarik untuk dipelajari. Ragam hias pada busana pengantin dapat
diangkat sebagai topik baru dalam pembelajaran seni budaya (seni rupa) untuk siswa jenjang
SMP kelas 7. Tujuannya tidak lain untuk membantu pendidik dalam menunjang proses
pembelajaran siswa didalam kelas. Melihat masalah tersebut penulis memilki gagasan
untuk membuat media pembelajaran yang mengemas informasi tentang ragam hias pada
busana pengantin dengan sempel daerah Sumedang dan Tasikmalaya dalam bahasan materi.
Media pembelajaran yang dibuat oleh penulis dikemas dalam bentuk digital 3D model busana
pengantin yang keseluruhan struktur dan ragam hias mengacu pada busana pengantin yang
asli. Pemanfaatan teknologi Augmented Reality (AR) atau realitas tertambah dalam
pembuatan media ini dibuat untuk menciptakan kesan nyata dari 3D model busana pengantin
seakan ada dalam lingkup nyata dengan tidak menghilangkan unsur ragam hias pada setiap
bagian dari busana. Hasil akhir dari media ini berupa enam buah kartu 3D berisi materi
singkat dan marker khusus. Apabila marker dipindai menggunakan kamera khusus pada
aplikasi smartphone yang sudah dirancang oleh penulis sebelumnya, akan muncul wujud 3D
model busana pengantin sesuai dengan marker yang kita pindai. Dari hasil penciptaan ini
diharapkan menjadi media pembelajaran interaktif yang menyenangkan dan menarik dalam
penyampaian informasi dan pengetahuan tentang ragam hias pada busana pengatin Sumedang
dan Tasikmalaya.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Ragam Hias, Busana Pengantin, Sunda Priangan,
Teknologi Augmented Reality.
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