DAFTAR ISI

UCAPAN TERIMA KASIH ...t I
KATA PENGANTAR .ttt ii
ABSTRAK e 1\
ABSTRACT .. %
DAFTAR IST ..o Vi
DAFTAR TABEL ... s viii
DAFTAR GAMBAR ... IX
DAFTAR LAMPIRAN ... .ottt xii
BAB 1 PENDAHULUAN ...t 1
1.1 Latar BelaKang ... 1

1.2 Batasan Masalah ..........ccccooiiiiiin 6

1.3 Rumusan Masalah...........cccoooeiiiiiiii 6

1.4 Tujuan PeNEIITIAN .......ocviiiiiieeee e 6

1.5 Manfaat Penelitian .......ccccooiiiiiiiiieieee e 7

BAB 2 KAJIAN PUSTAKA . .ot 8
2.1 Bahan AJar.....cocoioieiiee e 8

2.2 ANAK TUNGIUNGU ..o 10

2.3 Pembelajaran Matematika untuk Anak Tunarungu..............c.c....... 13

2.4 Teknologi Informasi dan Komunikasi untuk Siswa Tunarungu.....15

2.5 Augmented Reality (AR).....cccccoeiiiiiiieiie e 17

2.5.1 Pemanfaatan Augmented Reality (AR) untuk Pembelajaran .17

2.5.2 Prinsip Kerja Augmented Reality (AR) ........cccceeveviiviieennnnnn 18

2.5.3 Vuforia SDK untuk Mobile Device dan Modul AR............... 20

2.6 Kerangka PIKIr.........ccoiiiiiiiiiiie s 20

BAB 3 METODE PENELITIAN.......oiiii e 22

Syifa Mariska Utami, 2018

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBANTUAN ANDROID-AUGMENTED REALITY UNTUK
PENCAPAIAN KOMPETENSI DASAR MATEMATIS SISWA KELAS VIl SMPLB

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



3.1 Metode Penelitian........cccoveieieniiiieseeeec s

3.2 Prosedur Penelitian ...

3.3 Lokasi dan Sumber Informasi ..........ccoovevveiiicncieniiece

3.4 JENIS DALA......ecviiiiiiieieieeiee s

3.5 Instrumen Penelitian ..........ccoceveneiiniiinieeecee e

3.6 Teknik Pengumpulan Data.........ccccceeveieeiviiiiiececcsee

3.7 Definis Operasional...........ccccccceviveieiieieeie e

3.8 Teknik AnaliSis Data .........ccceovrverveiiireieiie s

BAB 4 HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ........ccccooiiiiinnen
4.1 Tahap ANaliSiS......ccccoveiiiieiice e

4.2 Tahap DESAIN .......cccciieieiieie e

4.3 Tahap Pengembangan...........cccccovveveeiieiiene s

4.4 Tahap Implementasi ...

4.5 Tahap EVAIUAST .......cccooiiiiiiieeeeee s

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ..o
5.1  KeSIMPUIAN ...t

5.2 SAMAN ..o
DAFTAR PUSTAKA L.ttt e

LAMPIRAN-LAMPIRAN. ..o

Syifa Mariska Utami, 2018

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBANTUAN ANDROID-AUGMENTED REALITY UNTUK

PENCAPAIAN KOMPETENSI DASAR MATEMATIS SISWA KELAS VIl SMPLB
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



