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ABSTRAK 

 

Heri Hasanudin, 2019. “Pengenalan Batik Indonesia melalui Multimedia 

Pembelajaran Interaktif untuk Siswa SMP’. Departemen Pendidikan Seni 

Rupa, Fakultas Pendidikan Seni dan Desain, Universitas Pendidikan 

Indonesia. 

 

Dunia pendidikan tidak lepas dari proses pembelajaran yang di dalamnya 

meliputi guru, siswa, dan lingkungan belajar, semuanya saling mempengaruhi satu 

dengan yang lainnya untuk mencapai tujuan pembelajaran. Media merupakan salah 

satu faktor penunjang tercapainya tujuan pembelajaran. Materi yang sulit untuk 

disampaikan di SMP adalah sub materi batik, penulis mengenalkan batik Indonesia 

melalui multimedia pembelajaran interaktif untuk siswa SMP. Rumusan masalah 

dalam penciptaan ini: Bagaimana konsep pembuatan multimedia pembelajaran 

interaktif pengenalan batik Indonesia untuk siswa SMP?, bagaimana visualisasi 

multimedia pembelajaran interaktif pengenalan batik Indonesia untuk siswa SMP?. 

Metode penciptaan pada karya multimedia ini dimulai dari analisis kebutuhan, 

perencanaan, perancangan, pelaksanaan produksi, evaluasi dan preview, revisi, dan 

pengemasan. Karya multimedia interaktif ini sesuai dengan Standar Kompetensi 

Kurikulum 2013 untuk Seni Budaya SMP kelas VII SMP sub materi Batik. 

Multimedia interaktif diedit dalam Abobe Animate CC 2018 dan terakhir dikemas 

dalam bentuk compact disk untuk bisa digunakan oleh guru dan siswa. Dengan 

multimedia pembelajaran interaktif ini diharapkan tenaga pengajar seni rupa bisa 

membuat pembelajaran dikelas lebih menarik dan siswa bisa memahami materi 

yang disampaikan. 

 

Kata kunci: SMP, Multimedia, Pembelajaran, Interaktif, Batik. 
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