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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul “PENGARUH PENERAPAN MODEL 

PEMBELAJARAN ACTIVE LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN 

BERMAIN GAMELAN DEGUNG SISWA SMPN 2 LEMBANG”.  Bertujuan 

untuk meningkatkan kemampuan siswa bermain gamelan degung. Penelitian ini 

menggunakan metode True Experiment dengan perlakuan Desain Randomized Control 

Group Pretest-Posttest melalui pendekatan kuantitatif. Temuan hasil penelitian ini 

membuktikan perubahan kemampuan bermain gamelan degung menjadi 

meningkat. Dengan menerapkan active learning pada proses pembelajaran siswa 

menjadi lebih aktif. Berpengalaman langsung membuat media pembelajaran berupa 

imitasi gamelan degung dengan menggunakan karton yang dilengkapi warna, 

membuat siswa mudah mengingat dan tidak cepat lupa. Eksperimentasi sesuai 

dengan prosedur yaitu dilaksanakan secara bertahap melalui langkah pembelajaran 

yang sistematik. Adapun pengaruh dari implikasi active learning dalam 

pembelajaran gamelan degung kelas VIII di SMPN 2 Lembang dapat memberikan 

dampak positif pada pembelajarannya yakni menjadikan pembelajaran gamelan 

degung dalam meningkatkan kemampuan bermain efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci : Active Learning, Kemampuan bermain gamelan degung. 
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ABSTRACT 

Reseacrhh is called “The Influence Of The Active Learning On Ability To Play 

Gamelan Degung Student SMPN 2 Lembang. Aims to improve students ability play 

gamelan degung. This research in a true experiment but design randomized control 

group pretest-posttest approach in quantitative. Findings the results of the research 

this proves changes in the capacity play gamelan degung to rise. By applying active 

learning to the process teaching becomes more active. Versed immediately make 

color, make students easy recollect and not rapid forget. Experimentation in 

accordance with the procedures that is be implemented in stages through step 

learning systematic. As for the effects of the implications active learning in learning 

gamelan degung class VIII SMPN 2 Lembang can give a positive impact them into 

learning gamelan degung in improving the ability to play effectively and efficiently. 

 

Key words: Active Learning, The ability to play Gamelan Degung. 
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