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BAB V 

Simpulan, Implikasi, dan Rekomendasi 

 

5.1 Simpulan  

1.1.1. Simpulan Umum 

Dalam melaksanakan pemebelajaran di kelas, perlu adanya persiapan 

yang matang dan strategi yang tepat agar kegiatan pembelajaran dapat berjalan 

dengan efektif dan menyenangkan, selain itu kompetesin yang diinginkan 

dapat tercapai. Untuk itu seorang guru perlu berfikir inovatif dalam 

menyiapkan pembelajaran, salah satunya adalah memanfaatkan media 

permainan sebagai media belajar bagi para siswa. Salah satu permainan yang 

disukai anak-anak adalah media board game (permainan papan), banyak sekali 

jenis permainan papan ini yang biasa digunakan anak-anak dalam permainan 

diantaranya adalah monopoli dan ular tangga.    

Selama ini kegiatan pemeblajaran PPKn di sekolah cenderung tekstual 

dan hanya berorientasi pada pemahaman pada buku materi. Untuk itu Media 

board game Pancasila Dadu (Pandu) ini di desain sebagia bentuk Inovasi bagi 

siswa kelas V agar pembelajaran PPKn semakin menarik untuk dipelajarai di 

kelas. banyak manfaat yang didapatkan dengan permainan ini, selain anak anak 

dapat belajar sambil bermain (Learning by Doing) anak-anak juga 

mendapatkan pengalaman baru dari hasil pengamatan, diskusi dan aktifitas 

mereka. (Free Discovery Learning). 

Berkaitan dengan “Implementasi Nilai Karakter Jujur dan Tanggung 

jawab Melalui Media Board Game Pancasila Dadu (Pandu) Dalam 

Pembelajaran PPKn Untuk Siswa Kelas V MI Al Huda Malang” ini adalah 

untuk menjawab dari rumusan masalah tentang konsep media board game 

Pancasila Dadu (Pandu) sehingga dapat menumbuhkan nilai-nilai karakter 

jujur dan tanggung jawab pada siswa kelas V MI AL HUDA Malang, 

implementasi Nilai Karakter jujur dan tanggung jawab melalui Media board 

game Pancasila Dadu (Pandu) untuk siswa kelas V MI AL HUDA Malang, 

Peningkatan Nilai karakter siswa kelas V MI AL HUDA Malang setelah 

menggunakan Media board game Pancasila Dadu ( Pandu, hambatan-



Nurul Huda Agung Setiawan, 2019 
IMPLEMENTASI NILAI KARAKTER JUJUR DAN TANGGUNG JAWAB MELALUI MEDIA BOARD GAME PANCASILA DADU (PANDU) DALAM 
PEMBELAJARAN PPKN KELAS V MI AL HUDA MALANG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

hambatan apakah yang terjadi dalam penerapan nilai-nilai karakter jujur dan 

tanggung jawab  siswa kelas V MI AL HUDA Malang melalui Media board 

game Pancasila Dadu ( Pandu), dan Solusi untuk mengatasi hambatan-

hambatan dalam penerapan nilai-nilai karakter jujur dan tanggung jawab  siswa 

kelas V MI AL HUDA Malang melalui Media board game Pancasila Dadu ( 

Pandu). 

Selain itu permainan Papan Pancasila Dadu (Pandu) ini mengajarkan 

banyak nilai-nilai karakter pada anak, yaitu karakter jujur, tanggung jawab, 

kerjasama, rukun, toleransi dan sebagainya. Karena permainan papan Pancasila 

Dadu ini di desain dengan memasukan unsur fun, learning, and good 

character. Sehingga sangat cocok sekali jika di implementasikan dalam 

pembelajaran di sekolah ataupun di rumah. 

Ketika belajar PPKn di kelas V MI Al Huda Malang melibatkan aktifitas 

bermain, maka siswa akan tertarik untuk belajar dan hal itu membuat siswa 

kelas V MI Al Huda Malang merasa senang. siswa juga akan mudah dalam 

memahami materi terutama yang berkaitan dengan pengamalan nilai karakter 

baik dalam Pancasila. 

Adanya Media board game Pancasila Dadu (Pandu) ini juga menjadi 

jawaban atas apa yang telah diamanahkan oleh UU No. 20 tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional yang mengarahkan tujuan pendidikan adalah 

untuk mengembangkan kepribadian manusia Indonesia seutuhnya, yakni 

manusia yang beriman, bertaqwa kepada Tuhan yang Maha Esa, berakhlak 

mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang 

demokratis dan bertanggung jawab. 

Penelitia yang dilakukan di kelas V MI Al Huda Malang ini adalah untuk 

mengimplementasikan nilai karakter jujur dan tanggung jawab para siswa baik 

itu di lingkungan keluarga, sekolah dan masyarakat sekitar. Idikator penilaian 

jujur adalah menyampaikan sesuatu dengan keadaan yang sebenarnya tanpa 

menutupi fakta yang ada, tidak berbuat curang, tidak menyontek saat pelajaran, 

tidak berbohong kepada guru. Sedangkan indikator tanggung jawab adalah 

munculnya rasa percaya diri pada siswa, sikap menghormati orangtua dan guru, 

selalu amanah dalam menjalankan kewajiban, sholat dhuha dan dhuhur tepat 
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waktu, menjalankan hak dan kewajiban serta bersikap sportif selama bermain 

di sekolah. 

 

1.1.2. Kesimpulan Khusus 

Penelitian yang berkaitan dengan Implementasi Nilai Karakter Jujur dan 

Tanggung jawab Melalui Media Board Game Pancasila Dadu (Pandu) Dalam 

Pembelajaran PPKn Untuk Siswa Kelas V MI Al Huda Malang, menghasilkan 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. konsep media board game Pancasila Dadu disusun dengan 

mengintegrasikan antara aspek kognitif,afektif dan psikomotorik siswa 

dan mata pelajaran PPKn yang tujuannya untuk memabantu membangun 

pengetahuan siswa terhadap nilai-nilai karakter jujur dan tanggung 

jawab,dan mengasah keterampilan sosial siswa dalam menerapkan 

perilaku jujur dan tanggung jawab dalam kehidupan sehari-hari. 

2. implementasi nilai Karakter Jujur dan Tanggung jawab Melalui Media 

Board Game Pancasila Dadu (Pandu) Dalam Pembelajaran PPKn Untuk 

Siswa Kelas V MI Al Huda Malang dilakukan di kelas untuk melihat 

respon siswa dan guru terhadap permaian ini. Dari hasil penelitian dapat 

disimpulkan bahwa siswa sangat tertarik dengan permainan Pancasila 

Dadu. Dan berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru  

dapat diketahui bahwa respon guru sangat positif terhadap permainan 

Pancasila Dadu, guru merasa bahwa permainan ini dapat menumbuhkan 

karakter jujur dan tanggung jawab di sekolah. siswa lebih mudah dalam 

memahami nilai-nilai karakter Pancasila, karena selama ini pembelajaran 

karakter hanya sekedar teori, namun dengan adanya permaianan Pancasila 

Dadu ini, siswa dapat mengaplikasikan langsung nilai-nilai karakter yang 

telah dipelajarinya. Permainan Pancasila Dadu memiliki dampak yang 

sangat positif terhadap siswa, hal tersebut dapat dilihat dari 3 aspek yaitu 

: (1) Keterbantuan siswa dengan media board game Pancasila Dadu ini, (2) 

dampak bagi siswa dan (3) manfaat penggunaan media board game 

Pancasila Dadu. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, 
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menginterpretasikan tanggapan responden secara keseluruhan sangat 

setuju terhadap permainan Pancasila Dadu. 

3. Setelah melakukan ujicoba permainan Pancasila Dadu ini, peneliti 

melakukan penilaian terhadap karakter jujur dan tanggung jawab siswa 

kelas V MI Al Huda Malang. Penilaian karakter jujur dilakukan saat 

kegiatan pembelajaran PPKn di kelas, sedangkan penilaian karakter 

tanggung jawab dilakukan saat kegiatan piket pulang sekolah. sedangkan 

Berdasarkan pengukuran Hasil dari skor penilaian karakter tanggung 

jawab siswa kelas V MI Al Huda Malang saat sebelum dan sesudah 

penggunaan Media board game Pancasila Dadu (Pandu) dapat 

disimpulkan bahwa media board game Pancasila Dadu (Pandu) dapat 

meningkatkan nilai karakter tanggung jawab pada siswa kelas V MI Al 

Huda Malang dengan baik berdasarkan beberapa indikasi, diataranya : 

siswa berani berkata jujur saat tidak mengerjakan tugas walaupun 

mendapat resiko hukuman dari guru, selain itu siswa laki-laki mulai giat 

dalam kegiatan piket saat pulang sekolah. 

4. Dalam pelaksanaan penelitian ini tentu banyak hambatan dan tantangan 

yang dihadapi oleh peneliti, hambatan tersebut berasal dari 2 faktor yaitu 

faktor internal yang berasal dari siswa kelas V MI Al Huda Malang dan 

juga faktor eksternal yang berasal dari persiapan, pelaksanaan, waktu 

kegiatan dan lain sebagainya. Hambatan internal yang dialami oleh 

peneliti diantaranya adalah (1) perlunya aturan tambahan, (2) 

Pengkondisian sebelum permainan, (3) Siswa kurang fokus saat permaian, 

(4) Kesulitan dalam menjawab pertanyaan, dan yang ke (5) Durasi yang 

lama membuat siswa cepat bosan. Sedangkan faktor eksternal yang 

menghambat penelitian ini adalah : (1) Pembuatan media yang 

membutuhkan banyak waktu sehingga berpengaruh terhadap durasi waktu 

penelitian, (2) Keterbatasan waktu dalam penerapan media Pancasila Dadu 

(Pandu), (3) Ruang kelas yang urang memadai untuk permainan Pancasila 

Dadu (Pandu) secara berkelompok, (4) Butuh proses dalam penanaman 

nilai karakter jujur dan tanggung jawab pada siswa. 
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5. Untuk mengatasi hambatan intern yang berasal dari diri siswa, maka 

peneliti bekerja sama dengan guru mitra untuk bersama-sama memberikan 

pengarahan kepada siswa selama penelitian, sehingga siswa dapat 

terkondisikan dengan baik. Sedangkan untuk mengatasi hambatan 

eksternal yang berkaitan dengan pengaturan waktu permainan dan sarana-

prasarana. Peneliti berkoordinasi dengan pihak sekolah untuk memberikan 

ruang aula dan menggunakan jam pelajaran tambahan untuk lebih 

memaksimalkan permianan Pancasila Dadu. 

 

 

1.2. Implikasi 

Berdasarkan dari hasil penelitian tentang Implementasi Nilai Karakter 

Jujur dan Tanggung jawab Melalui Media Board Game Pancasila Dadu 

(Pandu) Dalam Pembelajaran PPKn Untuk Siswa Kelas V MI Al Huda Malang. 

maka didapatkan sebuah impikasi sebagai berikut : 

1. Konsep Media board Game Pancasila Dadu (Pandu) disusun berdasakan 

kebutuhan dan jawaban atas permasalahan yang terjadi di kelas V MI Al 

Huda Malang. dalam media board game Pancasila Dadu (Pandu) terdapat 

banyak sekali muatan materi pendidikan karakter yang dapat di ajarkan 

pada siswa kelas V MI Al Huda Malang, terutama nilai-nilai karakter jujur 

dan tanggung jawab. Selain itu, penyusunan konsep media board game ini 

dipadukan dengan ke 3 aspek dalam pembelajaran PPKn di kelas, yaitu : 

a) Aspek kognitif 

Dengan permainan Pancasila dadu ini, siswa kelas V MI Al Huda 

Malang lebih memahami tentang karakter jujur dan tanggung jawab 

dalam kehidupan sehari-hari. 

b) Aspek afektif 

Dengan permianan Pancasila Dadu ini, siswa mampu menunjukkan 

perilaku jujur dan tanggung jawab dalam kehidupan sehari-hari.  

c) Aspek psikomotorik 

Dengan permainan Pancasila Dadu ini, siswa mampu memahami 

tentang perilaku jujur dan tanggung jawab dan mampu 
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mengaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari, sehingga muncul 

keterampilan pada siswa tentang karakter jujur dan tanggung jawab 

ini. 

2. Dalam pelaksanaannya, Implementasi Pembelajaran PPKn di kelas V MI 

Al Huda Malang dengan menggunakan Media media board game 

Pancasila Dadu (Pandu) ini mempunyai tujuan utama yaitu bagaimana 

memahamkan siswa kelas V MI Al Huda Malang tentang nilai-nilai moral 

dalam Pancasila, selain itu juga bagaimana menanamkan karakter jujur 

dan tanggung jawab kepada siswa kelas V melalui permainan Pancasila 

Dadu (Pandu). ketika melihat Respon siswa kelas V MI Al Huda Malang 

terhadap media board game Pancasila Dadu sangat positif sekali, mereka 

lebih bersemangat belajar ketika dalam materi pelajaran PPKn diselipkan 

sebuah permainan. Dan hal tersebut membuat mereka menjadi aktif dan 

tidak cepat bosan. Banyak pengalaman positif yang didapakna siswa 

selama permainan Pancasila Dadu (Pandu) di kelas V. Dan mereka sangat 

setuju sekali jika Media Board game Pancasila Dadu (Pandu) dijadikan 

sebagai sarana pembelajaran PPKn di kelas V. Setelah melaksanakan 

permianan Pancasila Dadu (Pandu) di kelas V MI Al Huda Malang guru 

PPKn memberikan Respon yang sangat positif terhadap media board game 

Pancasila Dadu (Pandu) ini. Beliau merekomendasikan bahwa permaina 

Pancasila dadu ini dapat di mainkan pada semua jenjang mulai dari kelas 

I hingga kelas VI. Selain itu beliau menyambut baik inisitaif peneliti yang 

akan mengembangkan media Pancasila Dadu (Pandu) ini agar kedepannya 

dapat lebih bermanfaat untuk pembelajaran siswa dikelas. 

3. Setelah melihat peningkatan yang terjadi setelah penerapan media 

Pancasila Dadu, peneliti optimis bahwa media ini dapat membantu para 

siswa, khususnya siswa kelas V MI Al Huda Malang dapat dengan 

konsisten menerapkan perilaku jujur dan tanggung jawab dalam kehidupan 

sehari-hari. Namun hal tersebut perlu adanyanya bimbingan dari guru 

secara terus-menerus agar perilaku jujur dan tanggung jawab dapat 

melekat pada siswa kelas V MI Al Huda Malang. 
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4.  Hambatan yang dirasakan oleh peneliti menjadikan sebuah pengalaman 

dan pelajaran selama penelitian ini, hambatan yang terjadi merupakan 

bagian tantangan yang dialami peneliti selama melakukan penelitian di 

lingkungan MI Al Huda Malang. Sehingga kedepanya mampu lebih baik 

lagi dalam melakukan penelitian untuk meminimalisir hambatan-habatan 

yang ada. 

5. Solusi yang peneliti lakukan untuk mengatasi hambatan yang ada 

merupakan sebuah upaya yang dilakukan sebagai perbaikan diri dalam 

mengatasi dalam kekurangan selama penelitian,   

 

 

1.3. Rekomendasi 

Kesiapan seorang guru dalam menyampaikan materi di kelas sangat 

mempengaruhi hasil belajar siswa. Guru di tuntut untuk selalu berfikir kreatif 

dan inovatif. Setelah melakukan penelitian tentang Implementasi Nilai 

Karakter Jujur dan Tanggung jawab Melalui Media Board Game Pancasila 

Dadu (Pandu) Dalam Pembelajaran PPKn Untuk Siswa Kelas 5 MI Al Huda 

Malang. maka peneliti memberikan saran agar permainan Pancasila Dadu 

(Pandu) ini dapat dijadikan sebagai salah satu media belajar bagi siswa kelas 

V MI Al Huda Malang. adapun manfaat yang akan diperoleh dalam permainan 

Pancasila Dadu (Pandu) ini, diantara yaitu : 

1. Menciptakan suasana belajar yang aktif dan menyenangkan di kelas. 

2. Menumbuhkan nilai karakter percaya diri, kerjasama, jujur dan tanggung 

jawab pada diri siswa kelas V MI Al Huda Malang. 

3. Menumbuhkan sikap nasionalisme pada siswa kelas V MI Al Huda 

Malang 

4. Mengasah kreatifitas siswa kelas V MI Al Huda Malang dalam 

memecahkan masalah. 

5. Menciptakan suasana yang rukun di kelas V MI Al Huda Malang. 

 

Dengan demikian maka insya Allah pembelajaran di kelas V MI Al 

Huda Malang lebih variatif dan menyenangkan bagi siswa.  


