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ABSTRAK 

 

PENERAPAN MODEL DISCOVERY LEARNING                            

MELALUI PEMANFAATAN VIDEO                                                     

UNTUK GAMBAR BENTUK                                                                             

DI SEKOLAH MENENGAH PERTAMA 

 

ARIATI SIMANJUNTAK 

NIM. 1502170 

Dosen Pembimbing I : Dr. Dadang Sulaeman, S. Pd, M. Sn 

Dosen Pembimbing II : Dewi Munawwarah Sya’bany, S.Pd, M.Ds 

 
Kecenderungan smartphone tidak bisa lepas dari genggaman penggunanya, termasuk para 

remaja. penulis mencoba menawarkan hal baru kepada pihak terkait (dalam hal ini guru 

mata pelajaran seni budaya) untuk merancang bersama sebuah model pembelajaran yang 

melibatkan smartphone. Hal ini dilakukan guna memaksimalkan penggunaan smartphone 

oleh peserta didik, bukan hanya dalam proses penilaian saja, melainkan dalam proses 

belajar mengajar di dalam kelas. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

eksperimen dengan sampel adalah peserta didik kelas VIII-9 di SMP Negeri 9 Bandung 

yang berjumlah 32 orang. Penelitian ini bertujuan untuk memaparkan lebih jelas tentang 

penerapan model pembelajaran discovery learning melalui pemanfaatan video untuk 

gambar bentuk di Sekolah Menengah Pertama. Hasil penelitian diperoleh bahwa penerapan 

model discovery learning melalui pemanfaatan video memberikan pengaruh yang 

signifikan terhadap hasil gambar bentuk peserta didik karena peserta didik menjadi lebih 

aktif dan kreatif dalam kegiatan belajar dan mengajar. Hal ini dapat dilihat dari antusiasme 

peserta didik berinteraksi dalam membuat hipotesis, menganalisis, mengolah data 

temuannya, hingga memecahkan masalah dari hipotesis yang mereka buat sebelumnya. 

 

Kata Kunci : Discovery Learning, Video, Gambar Bentuk, Media Pembelajaran. 
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