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ABSTRAK 

 

 

SMKN 2 Tasikmalaya merupakan salah satu Sekolah Menengah Kejuruan yang mencetak 

siswanya untuk langsung terjun ke dunia kerja sehingga siswa harus memiliki empat 

keterampilan agar mampu bersaing di abad 21, salah satunya empat keterampilan tersebut 

adalah berpikir kreatif. Kemajuan teknologi dapat dimanfaatkan oleh siswa untuk 

mengembangkan kretaivitasnya. Salah satu cara pembelajaran yang mampu 

mengembangkan kemampuan berpikir kreatif siswa adalah dengan menggunakan metode 

pembelajaran blended learning. Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini 

adalah: (1) Mengetahui keterlaksanaan metode pembelajaran blended learning (2) 

Mengetahui seberapa besar kemampuan berpikir kreatif siswa yang diterapkan metode 

pembelajaran blended learning. (3) Mengetahui sebarapa besar kemampuan berpikir 

kreatif siswa yang tidak diterapkan metode pembelajaran blended learning.  Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu true experimental design dengan jenis 

posstest only control design. Adapun instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

tes berbentuk esai, angket kuesioner, dan hasil observasi mengenai keterlaksanaan kegiatan 

pembelajaran blended learning. Hasil dari penelitian ini didapatkan bahwa keterlakasanaan 

metode pembelajaran blended learning sudah baik. Dari hasil tes kemampuan berpikir 

kreatif menujukkan bahwa kelas yang menggunakan metode pembelajaran blended 

learning mendapatkan skor rata-rata lebih tinggi dibandingkan dengan kelas yang tidak 

diterapkan metode pembelajaran blended learning. Berdasarkan hasil tes, kemampuan 

berpikir kreatif kelas yang diterapkan mendapatkan skor rata-rata 74.8 dan termasuk 

kategori baik. Kemampuan berpikir kreatif kelas yang tidak diterapkan mendapatkan skor 

rata-rata 69.6 dan termasuk kategori baik. Hasil dari uji hipotesis menunnjukan tidak 

terdapat perbedaan kemampuan berpikir kreatif antara kelas yang diterapkan dengan yang 

tidak diterapkan metode pembelajaran blended learning. 

 
Kata Kunci: Implementasi, Metoda Pembelajaran, Berpikir kreatif, Blended Learning 
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THE IMPLEMENTATION OF BLENDED LEARNING METHOD FOR 

STUDENT’ CREATIVE THINKING SKILL ON DASAR-DASAR 
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ABSTRACT 

 

SMKN 2 Tasikmalaya was one of many vocational school that helps on preparing the 

student’ for working. In order to be able to compete in 21st century, the students must 

possess four skills, one of it being creative thinking. The advancement of technology can 

be used by student’ to develop their creativity. One of many learning methods that can be 

used to develop creative thinking skill was blended learning. The purposes of this research 

were: (1) To know the implementation of blended learning method, (2) To know the level 

of the creative thinking skill on student’ that was involved in the implementation, (3) To 

know the level of the creative thinking skill on student’ that was not involved in the 

implementation. The research method used was true experimental with posttest only control 

design. The instrument that was used are essay tests, questionnaire, and observation on the 

implementation process. The result of this research was the implementation on blended 

learning method was good. From the creative thinking test result it shows that the students 

that’s involved on the implementation have higher average score than the students that 

wasn’t involved. Based on the test result, on the implemented students, has an average of 

74.8 and falls under good category. While on the students that wasn’t implemented on, has 

an average score on 69,9 and falls under good category. The result of the hypothesis test 

shows that there’s no difference of creative thinking skills between implemented students 

and not implemented students. 

 

Keywords: Implementation, Learning Method, Creative Thinking, Blended Learning. 
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