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PENGGUNAAN RENSOU KAADO DALAM MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN BERBICARA BAHASA JEPANG  
(PENELITIAN EKSPERIMEN MURNI KELAS X SMAN 16 BANDUNG TAHUN 

AJARAN 2018/2019) 

Sopi Nur Aini Syaripah 

1500641 

ABSTRAK 

Bagi seorang pembelajar bahasa Jepang, kemampuan yang penting dikuasai adalah 

berbicara. Namun, menurut guru bahasa Jepang di SMAN 16 Bandung, siswa kurang 

minat untuk belajar bahasa Jepang dan siswa mempunyai masalah susah mengingat 

sebuah kalimat dalam keterampilan berbicara bahasa Jepang. Hal ini diduga karena 

pembelajaran yang monoton dan kurangnya latihan pada keterampilan berbicara. Karena 

itu, diperlukan media pembelajaran yang dapat meningkatkan keterampilan berbicara 

bahasa Jepang. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah terdapat 

perbedaan tingkat keterampilan berbicara bahasa Jepang yang signifikan antara kelas 

yang menggunakan rensou kaado dan kelas yang tidak menggunakan rensou kaado, juga 

untuk mengetahui tanggapan siswa mengenai rensou kaado. Metode penelitian yang 

digunakan adalah eksperimen murni dengan pre-test and post-test control group design. 

Pengambilan data dilakukan dengan tes wawancara dan angket. Sampel untuk penelitian 

ini adalah 48 orang siswa kelas X SMAN 16 Bandung, yang masing-masing 24 orang 

sebagai kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hasil menunjukan bahwa terdapat perbedaan 

yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol terkait keterampilan berbicara 

bahasa Jepang setelah digunakannya rensou kaado. Hal ini ditunjukan dengan t hitung 

yang lebih besar dari t tabel yaitu 3,28 >2,01 pada taraf signifikan 5% dan 3,28>2,68 

pada taraf signifikan 1%. Hasil angket juga menunjukan bahwa sebagian besar sampel 

memberikan tanggapan positif terhadap rensou kaado untuk meningkatkan keterampilan 

berbicara bahasa Jepang. 

Kata kunci: Rensou kaado, Keterampilan berbicara, Kurangnya latihan berbicara. 

  



 
 

 
 

THE USE OF ASSOCIATION CARDS TO INCREASE JAPANESE SPEAKING 

SKILL 

(True Experimental Research on 1
st
 grade SMAN 16 Bandung Academi Year 2018/2019) 

Sopi Nur Aini Syaripah 

1500641 

ABSTRACT 

The ability of speaking is one of the most important things that is had to be mastered by 

language learners. However, according to Japanese language teacher of SMAN 16 

Bandung, there still lack of students’ interest and difficulties in memorizing sentences in 

Japanese. It is assumed that it happens due to monotonous learning methods and 

infrenquent exercise of speaking skills. Therefore, it is considerably important to find a 

learning method that could improve students Japanese speaking skill. This study is 

conducted to find out the difference level of Japanese speaking ability between a class 

that uses association card and another class that does not, as well as their responses to the 

use of association card. The method used in this research is True Experimental with pre-

test and post-test control group design. The data was collected through  interview test and 

questionnaire method. The sample is 48 students of 1
st
 grade SMAN 16 Bandung, in 

which 24 persons were included in experimental class and 24 others in control class. The 

result showed a significant difference between the experimental class and the control 

class related to the Japanese speaking skills after using association card. It is indicated by 

t score which is larger than t table, 3,28 >2,01 (5%) and 3,28>2,68 (1%). The result of 

questionnaire data also showed that most of the samples gave positive responses to the 

techniques.  

 

Keyword: association card, Speaking skills, Lack of speaking practice. 

  



 
 

 
 

日本語による話す能力向上に対する連想カードの使用 

(2018/2019 年度国立高校 16 バンドン高校の一年生に対する実験調査) 

ソピ・ヌル・アイ二・シャリパー 

１５００６４１ 

要旨 

日本語学習者にとって、把握するべき能力は話すことである。しかし、国立高校

16 バンドン高校の日本語教師によると、学生が日本語を学ぶことに対して無関

心であり、日本語で話すときに文章と言いにくいという状態である。それは、日

本語の授業で単調な授業であり、話す練習が不足だと考えられている。その問題

を解決するために、日本語で話す能力が向上できる。本研究の目的は連想カード

を使用する実験クラスと使用しないコントロールクラスにおいて有意差な話す能

力があるかどうか、この連想カードの使用に対して学習者の反応を知るためであ

る。本研究に用いれた方法は実験方法であり、研究デザインは pre-test and post-

test control group design である。本研究のデータはインタビューテストとアンケ

ート調査によって得られた。対象者は国立高校 16 バンドン高校のー年生の 48 名

であり、実験クラスとコントロールクラスに 24 名ずつ分ける。本研究の結果は、

連想カードを使用した後、実験クラスはコントロールクラスと比べると有意差が

あるということを示している。この結果は t 得点が表より大きいだということに

示されている。それは 3,28 >2,01 (5%) と 3,28>2,68 (1%)である。更に、アンケー

ト調査の結果によると、大多数の対象者が肯定的な反応を示している。 

 

キーワード：連想カード 、話す能力、話す練習の不足 
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