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ABSTRAK 

 

Mochamad Dio Putra, 2019. EKSPLORASI DEKORATIF BENTUK NAGA 

DENGAN TEKNIK DIGITAL DRAWING DAN LASER CUTTING PADA 

KAYU. 

Departemen Pendidikan Seni Rupa, Fakultas Pendidikan Seni dan Desain, 

Universitas Pendidikan Indonesia 

 

Naga adalah salah satu makhluk mitologi yang ada didunia. Banyak kisah yang 

mendeskripsikan bentuk naga dalam berbagai bentuk dan sifat yang berbeda-beda. 

Dalam skripsi penciptaan ini penulis menggunakan teknik digital drawing dan 

mesin laser cutting engraving, menurut penulis banyak teknologi yang sudah 

berkembang dan memberikan kesempatan untuk para seniman berkarya dengan 

teknologi itu. Eksplorasi Dekoratif Bentuk naga sebagai subject matter karena 

ketertarikan penulis terhadap makhluk-makhluk mitologi seperti Naga Jawa, Naga 

Timur, Naga Barat, Wyvern, Hydra, dan Naga laut. Dengan rumusan masalah 

yaitu menvisualisasikan dan mendeskripsikan bentuk Naga dalam karya seni 

Ilustrasi dengan teknik Digital Drawing dan Laser Cutting pada media kayu dan 

mendeskripsikan konsep karya seni Ilustrasi Naga dengan teknik Digital Drawing 

dan Laser Cutting. Metode penciptaan dimulai dari ide berkarya, kontemplasi, 

stimulus, dan proses berkarya. Hasil Akhir dari penciptaan karya ini yaitu karya 

berbentuk eksplorasi bentuk dekoratif dalam Ilustrasi pada media kayu MDF yang 

datar dan objeknya memiliki kedalaman karena hasil cetak grafir menggunakan 

laser cutting. Dengan adanya karya ilustrasi menggunakan teknik digital drawing 

dan laser cutting pada media kayu ini diharapkan dapat menginspirasi bahwa 

dalam dalam membuat karya seni rupa digital drawing tidak hanya dengan 

printing biasa saja, tapi bisa menggunakan teknologi printing yang lain. penulis 

menciptakan karya tentang bentuk-bentuk naga untuk menarik perhatian 

masyarakat umum yang masih awam tentang naga  agar tertarik untuk lebih 

mengetahui tentang naga sebagai ilmu pengetahuan yang akan terus ada sampai 

masa depan nanti. 

 

Kata Kunci: Bentuk Naga, Digital Drawing, Laser Cutting, Ilustrasi, Seni 

Dekoratif, Kayu. 
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ABSTRACT 

 

Mochamad Dio Putra, 2019. DECORATIVE EXPLORATION OF DRAGON 

FORM WITH DIGITAL DRAWING AND LASER CUTTING TECHNIQUES 

IN WOOD. 

Department of Arts Education, Faculty of Art and Design Education, Indonesian 

University of Education 

 

Dragons are one of the mythological creatures in the world. Many stories that 

describe the shape of the dragon in various forms and different properties. the 

writer uses digital drawing techniques and laser cutting engraving machines, 

according to the author, many technologies have developed and provide 

opportunities for artists who work with that technology. Decorative Exploration 

The shape of the dragon as a subject matter due to the writer's interest in 

mythological creatures such as the Javanese Dragon, Eastern Dragon, Western 

Dragon, Wyvern, Hydra, and Sea Dragon. With the formulation of the problem 

that is visualizing and describing the shape of the Dragon in Illustration artwork 

with Digital Drawing and Laser Cutting techniques on wood media and 

describing the concept of dragon illustration artwork with Digital Drawing and 

Laser Cutting techniques. The method of creation starts from the idea of work, 

contemplation, stimulus, and the process of work. The final result of the creation 

of this work is the exploration in the form of decorative forms in Illustration on 

flat MDF wood media and the object has a depth because the printout of the 

engraving uses laser cutting. The existence of illustration works using digital 

drawing and laser cutting techniques on wood media is expected to inspire that in 

making digital drawing artwork not only with ordinary printing, but can use other 

printing technologies. The author creates works on the forms of dragons to attract 

the attention of the general public who are still lay about dragons to be interested 

in knowing about dragons as a science that will continue to exist until the future. 

 

Keywords: Dragon , Digital Drawing, Laser Cutting, Illustration, Decorative Art, 

Wood. 
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