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ABSTRAK
Erika Dwi Gustiyanti

Departemen Pendidikan Bahasa Perancis, FPBS UPI
No. 299 Dr. Setiabudhi Bandung 40154 Jawa Barat, Indonesia
erikadwi.gusti@gmail.com

Penelitian ini memiliki sejumlah tujuan, yaitu : (1) mendeskripsikan tahapan
penggunaan teknik permainan Ludo dalam pembelajaran berbicara bahasa Perancis,
(2) memperoleh data tingkat kemampuan berbicara bahasa Perancis peserta didik
setelah menggunakan teknik permainan Ludo, dan (3) memperoleh informasi
mengenai tanggapan siswa tentang penggunaan teknik permainan Ludo dalam
pembelajaran berbicara bahasa Perancis. Metode penelitian yang digunakan pra-
eksperimen dengan desain one-shot case study. Dari hasil penelitian, diketahui: (1)
kemampuan peneliti dalam menerapkan teknik permainan Ludo telah sesuai dengan
prosedur dibuktikan dengan nilai 3,93. Dan aktivitas siswa aktif dalam kegiatan
pembelajaran dengan nilai 27/30, (2) berdasarkan nilai rata-rata tes berbicara bahasa
Perancis siswa setelah menggunakan teknik permainan Ludo, yakni 77,2/100 dalam
kategori baik, dan (3) berdasarkan hasil perhitungan angket, dapat disimpulkan
bahwa sebesar 76,47% siswa merasa tertarik dengan teknik permainan Ludo.

Kata kunci: teknik permainan, Ludo, keterampilan berbicara bahasa Perancis
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