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ABSTRAK 

Sulitnya siswa dalam mengingat dan memahami pembelajaran serta kurangnya ketertarikan 

terhadap materi unsur-unsur seni rupa menyebabkan proses kegiatan belajar mengajar 

menjadi tidak efektif. Kecenderungan anak-anak zaman sekarang yang lebih menyukai 

game berbasis teknologi, menjadi gagasan dibuatnya media pembelajaran game edukasi. 

Tujuan pencitaan ini adalah membuat game edukasi unsur-unsur seni rupa bagi siswa kelas 

X pada mata pelajaran Seni Budaya. Persiapan dalam membuat game edukasi ini terdiri 

dari tahap pengumpulan data berupa studi literatur, observasi, studi dokumentasi, dan 

kontemplasi. Prosedur penciptaan terdiri dari pra produksi, produksi, dan pasca produksi. 

Tahap pra produksi, yaitu pengolahan ide, pembuatan flow chart, pembuatan story board, 

dan pembuatan konsep karakter. Tahap produksi, yaitu proses pembuatan desain asset, 

penentuan tata letak (layout), dan memprogram semua asset (programming). Tahap pasca 

produksi, yaitu proses exporting. Aplikasi yang digunakan untuk membuat game ini 

diantaranya Paint Tool Sai, Adobe Photoshop, Adobe Ilustrator, Adobe After Effect dan 

Construct 2. Hasil dari skripsi penciptaan ini ialah pembuatan game edukasi yang dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran pada materi unsur-unsur seni rupa. Secara 

keseluruhan, game edukasi ini masih kurang maksimal, dimana proses observasi masih 

berdasarkan litertur bukan berdasarkan observasi langsung ke lapangan. Untuk kedepanya, 

bagi yang ingin mengembangkan pembuatan game edukasi ini diharapkan melakukan 

observasi langsung ke lapangan dan juga memiliki sumber primer tentang unsur-unsur seni 

rupa serta sumber yang dimiliki harus lebih dari satu. 

 

Kata Kunci: game edukasi, media pembelajaran, unsur-unsur seni rupa 
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EDUCATIONAL GAME ABOUT ELEMENTS OF FINE ART  

FOR 10TH CLASS HIGH SCHOOL STUDENT 
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ABSTRACT 

The difficulty of students in remembering and understanding learning and the lack of 

interest in the material elements of fine art causes the process of teaching and learning 

activities to be ineffective. The tendency of children today who prefer technology-based 

games, is the idea of making educational game learning media. The purpose of this study 

is to make an educational game for elements of art for 10th class students in the subject of 

Cultural Arts. Preparation in making this educational game consisted of data collection 

stages in the form of literature studies, observation, documentation studies, and 

contemplation. The creation procedure consists of pre-production, production, and post-

production. Pre-production stage, which is processing ideas, making flow charts, making 

story boards, and making character concepts. Production stage, namely the process of 

making asset design, determining the layout (layout), and programming all assets 

(programming). The post-production stage is the process of exporting. The applications 

used to make this game include Sai Paint Tool, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe 

After Effect and Construct 2. The result of this creation thesis is the creation of educational 

games that can be used as learning media in the material elements of art. Overall, this 

educational game is still less than optimal, where the observation process is still based on 

literature rather than based on direct observation to the field. In the future, those who want 

to develop this educational game are expected to be able to make direct observations in the 

field and also have a primary source of senior art and sources that require more than one. 

Keywords: educational games, learning media, fine arts elements 
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DAFTAR ISTILAH 

  

Asset Game : berupa 2D sprite, 3D model dan animasi, teks, gambar statis, ikon, 

efek suara, musik latar, vidoe dan sebagainya. 

Background : Gambar latar belakang sebuah scene  dengan tokoh yang berpose  

(biasanya di singkat dengan BG). 

Digital : Penggambaran dari suatu keadaan bilangan yang terdiri dari angka 0 dan 

1 atau off dan on (bilangan biner). 

Exporting : Proses konversi data menjadi sebuah output yang baru. 

Flow Chart : Bagan yang merepresentasikan algoritma atau langkah-langkah 

instruksi secara berurutan dalam suatu sistem.  

Layer : Kumpulan atau lapisan yang berfungsi sebagai penepatan suatu objek, atau 

bisa di sebut sebagai kanvas untuk sebuah objek (dalam program pengolahan 

grafis/gambar pada komputer).  

Layout : Penyusunan dari elemen-elemen desain yang berhubungan kedalam 

sebuah bidang sehingga membentuk susunan artistik. 

Programming : Proses menulis, memperbaiki, menguji, dan memelihara kode-kode 

dalam membuat sebuah program komputer. 

RAM : Random Access Memory, RAM yaitu suatu memori tempat penyimpanan 

data sementara, untuk memepercepat pemeprosesan data pada PC. 

Resolusi : Jumlah titik atau pixel yang digunakan untuk menampilkan suatu 

gambar.  

Scene : Menunjukan suatu kejadian, biasanya disebut sebagai adegan. 

Software : Perangkat lunak (biasanya digunakan pada komputer). 

Sprite : gambar atau animasi 2D yang terintegrasikan ke dalam layar yang lebih 

lebar. 
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Storyboard : Gambar beberapa cut dan scene yang menunjukan satu rangkaian 

cerita berdasarkan skenario. 

Testing : Proses menganalisa suatu sistem untuk mendeteksi perbedaan antara 

kondisi yang ada dengan kondisi yang diinginkan (defects / error / bugs) dan 

mengevaluasi fitur-fitur dari sistem tersebut. 

Title Screen : Layar awal dari setiap game yang selalu menampilkan logo, tahun 

rilis, latar belakang, dan biasanya berisikan pesan visual dengan meminta pemain 

untuk menekan mulai atau tombol lain untuk pergi ke layar berikutnya. 

VRAM : Video RAM, memori komputer yang digunakan untuk menyimpan data 

gambar yang ditampilakan di monitor komputer, yang bertindak sebagai buffer 

antara CPU dan kartu Grafis.  

Visualisasi : Pengungkapan suatu gagasan atau perasaan dengan menggunakan 

bentuk gambar, tulisan (kata dan angka), peta, grafik, dan sebagainya. 

 


