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ABSTRAK 

 

Teknik perancangan dan desain seperti gambar teknik umumnya 

digunakan diberbagai industri teknik. Digitalisasi gambar teknik ini menjadi 

semakin meningkat. Insan teknik terkadang mengesampingkan mengenai gambar 

teknik. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui bagaimana 

persepsi dan tingkat literasi mahasiswa mengenai gambar teknik, serta mengetahui 

faktor yang dapat mempengaruhi tingkat literasi mahasiswa dalam gambar teknik. 

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini adalah metode survey dengan 

pendekatan deskriptif kuantitatif. Hasil dari penelitian ini mendapati bahwa 

sebagian besar mahasiswa melakukan literasi gambar teknik dengan cara otodidak. 

Kepemilikan perangkat komputer memiliki pengaruh yang cukup besar terhadap 

tingkat literasi gambar teknik mahasiswa. Literasi software desai grafis memiliki 

pengaruh yang cukup besar terhadap tingkat literasi gambar teknik mahasiswa. 

Latar belakang pendidikan tidak memiliki pengaruh yang signifikan terhadap 

literasi gambar teknik mahasiswa dan gender tidak memiliki pengaruh yang 

signifikan terhadap literasi gambar teknik mahasiswa. 

 

Kata Kunci : Gambar Teknik, Literasi, Persepsi. 
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ABSTRACT 

 

Design and design techniques such as engineering drawings are generally 

used in various engineering industries. Digitizing images of this technique is 

increasing. Engineering people sometimes override technical drawings. This 

research was conducted with the aim to find out how the perceptions and levels of 

student literacy regarding technical drawings, as well as knowing the factors that 

can influence the level of student literacy in technical drawings. The method used 

in this study is a survey method with a quantitative descriptive approach. The 

results of this study found that most students did technical drawing literacy by self-

taught method. Ownership of computer devices has a considerable influence on the 

level of student technical literacy. Desai graphic software literacy has a 

considerable influence on the level of student technical drawing literacy. 

Educational background does not have a significant effect on student technical 

picture literacy and gender does not have a significant effect on student technical 

drawing literacy. 

 

Keywords: Technical Drawing, Literacy, Perception. 
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